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1. Пояснительная записка 
№  показатели 

1 Тип программы Программа общеобразовательных учреждений (базо-
вый уровень) 

2 Статус программы Рабочая программа учебного курса 
3 Нормативные документы 1. ФГОС ООО, 

2. Программа основного общего образования по ин-
форматике 7 класс авторы: Семакин И.Г., Залогова Л. 
А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. ООО «Издательство 
БИНОМ. Лаборатория знаний» 

4 Категория обучающихся учащиеся общеобразовательных школ 
5 Сроки освоения программы 2018-2019 
6 Общее количество часов в год по 

программе/ по учебному плану 
32/35 

7 Количество часов в неделю 1 
8 Аргументация изменения ко-

личества часов по темам и 
разделам курса в сравнении с 
авторской программой 

В настоящей рабочей программе изменены количе-
ство часов: 
по главе II, добавлен 1 час на разделение уроков про-
межуточного контроля главы 2 и 3(добавлен урок 
№6);  
добавлен 1 час  на повторение материала курса (до-
бавлен урок №33).  

9 Аргументация использования 
резервных часов 

За счет резерва учебного времени в рабочую програм-
му включены уроки итогового тестирования по изу-
ченным темам, что является пропедевтической подго-
товкой к ГИА 

10 Инструментарий для оцени-
вания результатов: 

Комплект дидактических материалов для текущего 
контроля результатов обучения по информатике в ос-
новной школе, под ред. И.Г. Семакина (доступ через 
авторскую мастерскую И.Г.Семакина на сайте мето-
дической службы издательства: 
http://www.metodist.lbz.ru). 

 Самостоятельные работы 
 Тесты 
 Проверочные работы 

 Практические работы Задачник-практикум (в 2 томах). Под редакцией И.Г. 
Семакина, Е.К. Хеннера – М.: БИНОМ, Лаборатория 
знаний, 2011. 

 Проекты (кол-во и темы) 1) Использование антивирусных программ. 
2) История развития текстовых документов. 
3) Кодирование графической информации. 
4) Способы презентации проекта. 

11 Форма обучения 
 

очная 

Данная программа активно реализует здоровьесберегающие технологии на основе 
личностно-ориентированного подхода по следующим направлениям: 
• поддержание в кабинете санитарно-гигиенических условий (организация рабочего места, 
гигиенические требования к правильной посадке обучающихся, организация режима ра-
боты); 
• физиологически грамотное построение уроков с использованием в их процессе оздоро-
вительных мероприятий, строгая дозировка учебной нагрузки (физкультминутки, смена 
действий учащихся); 
• создание психологически комфортной среды в процессе обучения; 
• использование современных педагогических технологий в процессе обучения.  

http://www.metodist.lbz.ru/
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2.  Планируемые результаты изучения предмета 
Личностные результаты 

Ученик научится (или получит возможность научиться) критическому отношению к 
информации и избирательности её восприятия; уважению к информации о частной жизнии 
информационным результатам других людей; осмыслению мотивов своих действийпри вы-
полнении заданий с жизненными ситуациями; познакомится с миром профессий, связанных 
с информационными икоммуникационными технологиями для профессионального само-
определения. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные УУД. 

• освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

• формирование умений ставить цель, планирование достижения этой цели; 

• оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным 
замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 

Познавательные УУД.  

Ученик научится или получит возможность научиться: 

• Выполнять поиск информации в индивидуальных информационных архивах учаще-
гося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных храни-
лищах информационных образовательных ресурсов; 

• использовать средства информационных и коммуникационных технологий для ре-
шения коммуникативных, познавательных и творческих задач. 

Коммуникативные УУД.  

Ученик научится или получит возможность научиться: 

• взаимодействовать (сотрудничать) с соседом по парте, работать в группе. 

Предметные результаты 

Учащиеся научатся: 

• как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе; 

• приводить примеры информации и информационных процессов из области челове-
ческой деятельности, живой природы и техники; 

• определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, ка-
нал; 

• приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 

• измерять информационный объем текста (при использовании компьютерного алфа-
вита); 

• пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, 
Кб,Мб, Гб); 

• ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справ-
кой, работать с окнами; 



- 4 - 
 

• выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, пе-
ремещение, удаление, переименование, поиск; 

• набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 

• выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; сохра-
нять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать; 

• строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; 

• создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей 
изображение, звук, анимацию и текст. 

Обучающиеся получат возможность научиться: 

I. различать естественные и формальные языки; 

II. определять состав основных устройств компьютера, их назначение и инфор-
мационное взаимодействие; 

III. выполнять основные режимы работы текстовых редакторов (ввод, редактиро-
вание, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файла-
ми); 

IV. распознавать способы представления изображений в памяти компьютера; по-
нятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти, назначение графиче-
ских редакторов, назначение основных компонентов среды графического ре-
дактора растрового типа; 

V. определять основные типы сценариев, используемых в компьютерных пре-
зентациях. 
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3. Содержание учебного предмета«Информатика и ИКТ» в 7 
классе  

I. Введение в предмет – 1 час. (1+0) 
Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса информатики 
в 7 классе. 

Основные термины по разделу: 
Информатика Наука, изучающая законы и методы хранения, передачи и обработ-

ки информации с использованием компьютеров 
Компьютер Универсальное программно-управляемое устройство для работы с 

информацией (данными) 
II. Человек и информация - 5 ч (4+1) 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Правила техники безопасности и 
эргономики при работе за компьютером. 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы. 

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: 

1.Освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером, основные приемы редактиро-
вания. 

Основные термины по разделу: 

1 байт Информационный вес символа алфавита мощностью 2 = 256 символов. 1 байт = 
8 битов 

1 бит Информационный вес символа двоичного (двухсимвольного) алфавита 
Байт, килобайт, мегабайт, 
гигабайт 

Единицы измерения информации. Каждая следующая больше предыдущей в 
1024 (210) раза 

Внешняя память человека Информация, сохраненная на внешних носителях (в книгах, записных книжках, 
магнитной ленте и т. д.) 

Внутренняя память чело-
века 

Собственная память человека 

Знания декларативные Знания фактов об определенных событиях, свойствах объектов, зависимостях 
Знания процедурные Знания, определяющие действия, направленные на достижение какой-либо це-

ли 
Измерение информа-
ции:алфавитный подход 

Способ измерения информационного объема текста (на каком-нибудь языке), 
не связанный с его содержанием (смыслом) 

Информационные каналы 
человека 

Зрение, слух, обоняние, вкус, осязание 

Информационные процессы Основные виды: хранение, передача и обработка информации 
Информационный вес сим-
вола 

Количество информации, которое несет один символ алфавита 

Информационный объем 
текста 

Равен сумме весов всех символов, составляющих текст 

Информация для человека Знания, которые человек получает из различных источников 
Канал передачи информа-
ции (информационный ка-
нал связи) 

Среда, способ или техническое средство, позволяющее передать информацию 
от источника к приемнику 

Мощность алфавита Число символов в алфавите 
Передача информации Процесс, осуществляемый от источника к приемнику по информационным ка-

налам связи 
Обработка информации Целенаправленные действия, связанные с получением новой информации, из-
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менением формы или структуры представления информации 
Связь информационного 
веса символа (i) в битах и 
мощности алфавита (N) 

N=2i 

Хранение информации че-
ловеком 

Хранение информации либо в собственной памяти, либо на внешних носителях 
в записях 

Язык Знаковый способ представления информации 
Языки естественные Разговорные национальные языки, имеют устную и письменную формы 
Языки формальные (искус-
ственные) 

Как правило, это языки какой-нибудь профессии или области знаний 

III. Компьютер: устройство и программное обеспечение - 6 ч (4+2) 

Начальные сведения об архитектуре компьютера. Основные устройства и их характеристи-
ки.Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представ-
ление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, фай-
лы. 

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные 
функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользова-
тельский интерфейс. 

Практика на компьютере: 

1. Комплектация персонального компьютера, подключение устройств. 

2. Пользовательский интерфейс операционной системы; работа с файловой системой. 

Проекты исследования: 

Использование антивирусных программ. 
Основные термины по разделу: 

Адрес байта Порядковый номер байта во внутренней памяти компьютера 
Вит памяти Ячейка памяти компьютера, хранящая один двоичный знак 
Двоичная кодировка Представление данных и программ в памяти компьютера в виде двоич-

ного кода 
Дружественный пользователь-
ский интерфейс 

Удобная для пользователя форма взаимодействия с программой 

Имя файла Состоит из собственного имени и расширения. Расширение указывает на 
тип информации, хранящейся в файле 

Каталог (папка) Поименованная совокупность файлов и подкаталогов (вложенных ката-
логов) 

Магистраль (шина) Многопроводная линия, через которую процессор связывается с другими 
устройствами компьютера 

Меню Выводимый иа экран список возможных действий, из которого пользо-
ватель может выбрать нужное ему 

Контекстное меню Связано с объектом. Позволяет инициировать действие над объектом или 
узнать его свойства 

Микропроцессор Миниатюрная электронная схема, выполняющая функцию процессора 
компьютера 

Объект Документ, программа, устройство, с которым связывают определенные 
свойства и действия. Имеет свое и графическое обозначения 

Объемоперативнойпамяти Важная характеристика компьютера, влияющая на его производитель-
ность. Измеряется в мегабайтах и гигабайтах 

Операционная система (ОС) Главная часть системного ПО. Набор программ, управляющих оператив-
ной памятью, процессором, внешними устройствами и файлами, веду-
щих диалог с пользователем 
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Основныеустройствакомпьютера Процессор, память, устройства ввода/вывода 

Память оперативная Электронное энергозависимое устройство памяти; «быстрая» память 
Память внешняя Энергонезависимая память. Магнитные и оптические диски, флэш-

память. Используются для долговременного хранения информации и 
переноса данных с одного компьютера на другой 

Полное имя файла Состоит из имени внешнего устройства, пути к файлу на этом устройстве 
и собственного имени файла 

Прикладное программное обеспе-
чение 

Программное обеспечение, с помощью которого пользователь может 
решать свои информационные задачи, не прибегая к программированию 

Прикладные программы общего 
назначения 

Программы, которые использует широкий круг пользователей, вне зави-
симости от профессиональной принадлежности 

Прикладные программы специ-
ального назначения 

Программы, используемые в профессиональной деятельности 

Принцип адресуемости опера-
тивной памяти 

Запись информации в память компьютера, а также чтение ее из памяти 
производится по адресам 

Принцип дискретности опера-
тивной памяти 

Память состоит из отдельных неделимых частиц — битов 

Принцип хранимой в памяти про-
граммы (принцип фон Неймана) 

Работающая программа и данные, которые она обрабатывает, хранятся в 
оперативной памяти 

Программа Описание последовательности действий (команды), которые должен вы-
полнить компьютер для решения поставленной задачи обработки данных 

Программирование Профессиональная деятельность по разработке программного обеспече-
ния компьютеров 

Программное обеспечение (ПО) Вся совокупность программ, хранящаяся на устройствах долговременной 
памяти компьютера 

Процессор компьютера Электронное устройство обработки данных в составе компьютера 
Разрядность процессора Максимальная длина двоичного кода, который может обрабатываться 

процессором целиком. У современных процессоров разрядность равна 32 
или 64 бита 

Системное программное обеспе-
чение 

Необходимая часть программного обеспечения, без которой компьютер 
не может работать 

Системы программирования Инструментальные программные средства, используемые программи-
стами для разработки программ 

Тактовая частота процессора Величина, характеризующая скорость обработки информации процессо-
ром. Измеряется в мегагерцах (МГц), гигагерцах (ГГц) 

Устройства ввода (основные) Клавиатура, манипуляторы (мышь, трекбол, джойстик и др.) 
Устройства вывода (основные) Монитор (дисплей), принтер 
Файл Поименованные данные на внешнем носителе. Основная структурная 

единица данных во внешней памяти компьютера 
Файловая система Часть ОС, поддерживающая работу с файлами 
Файловая структура Множество файлов на устройстве внешней памяти и совокупность свя-

зей между ними 
Шина адреса Часть магистрали, по которой передаются адреса памяти или внешних 

устройств, к которым обращается процессор 
Шина данных Часть магистрали, по которой передаются обрабатываемые данные 
Шина управления Часть магистрали, по которой передаются управляющие сигналы 

IV. Текстовая информация и компьютер - 10 ч (4+6) 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внеш-
ними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. 

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы рабо-
ты с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компью-
терные словари и системы перевода). 
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Практика на компьютере: 

1. Кодирование текстовой информации. 

2. Основные приемы ввода и редактирования текстав MSWord. 

3. Работа со шрифтами, приемы форматирования текста. 

4. Таблицы в текстовом документе. 

5. Вставка объектов в текст (рисунков, формул). 

6. Создание текстового документа. 

Проекты: 

История развития текстовых документов. 
Основные термины по разделу: 

Гипертекст (гиперссылок) меж-
ду его отдельными фрагмента-
ми.  

Текст, организованный так, что его можно просматривать в после-
довательности смысловых связей. Гиперссылка позволяет быстро 
переходить к просмотру того раздела текста, на который она ука-
зывает 

Двоичный код символа Двоичное представление номера символа (из таблицы кодировки). 
Занимает 1 байт компьютерной памяти 

Маркированный список Текст, разбитый на маркированные фрагменты 
Нумерованный список Текст, разбитый на пронумерованные фрагменты 
Принцип последовательного ко-
дирования алфавитов 

Буквы латинского алфавита и десятичные цифры упорядочены в 
таблице кодировки по возрастанию кодов 

Распознавание текста Перевод текста из графической формы представления (отсканиро-
ванного изображения текста) в текстовый формат 

Режимы работы текстового 
редактора (основные)  

Ввод-редактирование; поиск и замена; проверка правописания; 
работа с файлами; печать документов; помощь пользователю 

Среда текстового редактора 
(стандартные компоненты) 

Рабочее поле, текстовый курсор, строка состояния, меню команд и 
др. 

Стиль оформления текстовых 
документов 

Включает: шрифты, начертания и размеры заголовков, основного 
текста, колонтитулов, сносок; форматы строк, абзацев; размеры 
полей и т. д. 

Структурные единицы текста 
(данные текстового редактора) 

Символ, слово, строка, абзац, страница, раздел 

Таблица кодировки Таблица, в которой всем символам компьютерного алфавита по-
ставлены в соответствие порядковые номера 

Текстовый процессор Текстовый редактор с широкими возможностями по оформлению 
и структурированию текста, по включению в текст разнообразных 
объектов (таблиц, формул, рисунков и пр.), по анализу текста 

Текстовый редактор (ТР) Прикладная программа, позволяющая создавать текстовые доку-
менты, редактировать их, распечатывать и пр. 

Шаблон  Совокупность параметров оформления документа 

V. Графическая информация и компьютер - 6 ч (3+3) 

Компьютерная графика: области применения, технические средства.Графические редакто-
ры и методы работы с ними. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретиза-
ции изображения. Растровая и векторная графика.Рисование графических примитивов в 
растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых гра-
фических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. 

Практика на компьютере (по 2ч.): 
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1. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе. 

2. Создание изображения в растровом графическом редакторе. Эмблема экологической 
дружины. 

3. Работа в векторном графическом редакторе. 

Проекты исследования: 

Кодирование графической информации. 
Основные термины по разделу: 

Векторная графическая 
информация 

Описание графических элементов (примитивов), из которых составлен 
рисунок. При выводе на экран требует перевода в растровую форму 

Видеоадаптер Устройство, управляющее работой монитора. Состоит из видеопамяти 
и дисплейного процессора 

Видеопамять Память, сохраняющая видеоинформацию  
Видеопиксель (пиксель) Точечный элемент изображения (точка растра) 
Графические координаты Координатная сетка на экране компьютера, совпадающая с сеткой пик-

селей. Горизонтальная ось Х направлена слева направо, вертикальная 
ось Y — сверху вниз 

Графические примитивы Отрезки прямых линий, дуги, многоугольники и т. д. Положение и 
форма графических примитивов описываются в системе графических 
координат 

Графический редактор (ГР) Прикладная программа — инструмент для рисования и черчения на 
компьютере 

Иллюстративная графика Программные средства позволяющие человеку использовать компью-
тер для рисования с помощью виртуальных аналогов привычных ин-
струментов (карандашей, кисточек, циркуля, линейки и т. д.) 

Деловая графика Иллюстративные материалы (диаграммы, графики, гистограммы), ис-
пользуемые для отражения планово-экономической деятельности 
предприятия 

Код пикселя Информация о цвете пикселя. Длина двоичного кода пикселя (i) нахо-
дится из формулы: К=2iбитов, где К — количество цветов палитры 

Компьютерная анимация Получение движущихся изображений на мониторе компьютера 
Компьютерная графика Раздел информатики, занимающийся проблемами получения и обра-

ботки на компьютере графических изображений 
Конструкторская графика Графика в сочетании с расчетами, позволяющая строить чертежи и 

схемы. Обязательный элемент систем автоматизации проектирования 
(САПР) 

Научная графика Наглядное изображение объектов научных исследований, графическая 
обработка результатов расчетов 

Области применения ком-
пьютерной графики 

Научная графика, деловая графика, конструкторская графика, иллю-
стративная графика, художественная и рекламная графика, компьютер-
ная анимация 

Пиксель Точечный элемент изображения (точка растра) 
Растр (графическая сетка) Совокупность точечных строк на экране компьютера. Размер растра 

представляется в виде произведения числа точек в горизонтальной 
строке на число строк; М ×N 

Режимы работы графиче-
ского редактора растрово-
го типа 

Основные режимы: работа с рисунком (рисование); выбор и настройка 
инструментов; выбор рабочих цветов; работа с внешними устройства-
ми 

Среда графического редак-
тора растрового типа 

Рабочее поле, меню инструментов, палитра цветов, меню для работы с 
файлами и др. 

Устройства ввода графиче-
ской информации 

Сканер, цифровой фотоаппарат, цифровая видеокамера 

Устройства вывода графи- Графический дисплей, принтер, графопостроитель (плоттер) 
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ческой информации 
Цветовая палитра RGB Палитра цветов на экране складывается из сочетания красного (Red), 

зеленого (Green) и синего (Blue) цветов 

VI. Мультимедиа и компьютерные презентации - 5 ч (3+2) 

Понятие мультимедиа, области применения. Представление звука в памяти компьютера; 
понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные пре-
зентации. 

Практика на компьютере: 

1. Создание презентации с использованием текста, графики и звука. 

2. Создание презентации с созданием гиперссылок. 

3. Создание и защита презентации на заданную тему. 

Проекты исследования: 

Способы презентации проекта 
Основные термины по разделу: 

Аналоговая форма представ-
ления звука 

Непрерывная физическая форма хранения звука (запись на фоно-
графе, грампластинке, магнитной ленте) 

Аналого-цифровое преобразо-
вание (АЦП) 

Преобразование непрерывного электрического сигнала (аналоговой 
формы) в дискретную цифровую форму 

Данные Обрабатываемая информация, представленная в памяти компьютера 
в двоичной форме 

Динамики (колонки или науш-
ники) 

Устройства вывода звуковой информации 

Звуковая карта (аудиоадап-
тер) 

Устройство, осуществляющее АЦП для вводимой звуковой инфор-
мации и ЦАП для выводимой 

Интерактивная презентация Презентация, которой управляет пользователь; он сам осуществляет 
поиск информации, определяет время ее восприятия и т. п. 

Компьютерная презентация Последовательность слайдов, каждый из которых может содержать 
текст, графические изображения, анимацию, видео и звук 

Микрофон Устройство ввода звуковой информации в компьютер 
Мультимедиа Интерактивные аппаратно-программные системы, обеспечивающие 

одновременное поступление к пользователю информации по не-
скольким каналам (текст, звук, графика, анимация, видео) 

Непрерывно выполняющаяся 
презентация 

Презентация, в которой не предусмотрен диалог с пользователем и 
нет ведущего. Выполняется в виде непрерывного «ролика» 

Презентация со сценарием Показ слайдов под управлением ведущего (докладчика) 
Разрядность дискретизации Разрядность регистра устройства АЦП 
Цифро-аналоговое преобразо-
вание (ЦАП) 

Преобразование цифровой формы представления данных в аналого-
вую 

Цифровая (дискретная) форма 
представления звука 

Представление звука в памяти компьютера в виде двоичных кодов 

Частота дискредитации  Количество измерений, производимых прибором (устройством) за 1 
секунду 
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4. Тематическое планирование «Информатика и ИКТ» в 7 классе в 2018-2019 уч.г. 
 Тема раздела Ко

л-
во 
ча-
сов 

Содержание 
учебного материала 

по разделу 

Результаты: 
Предметные, метапредметные, личностные 

(Ученик научится/получит возможность научиться) 

Ви-
ды 

кон-
трол

я 
1  Введение в 

предмет 
1 Предмет информатики. Роль 

информации в жизни лю-
дей.Содержание курса ин-
форматики основной школы. 

  

2  Человек и 
информация.  
 

5 Информация и ее виды. Вос-
приятие информации чело-
веком. Информационные 
процессы. 

Измерение информации. 
Единицы измерения инфор-
мации. 

Выпускник научится: 
находить связь между информацией и знаниями человека; 
понимать, что такое информационные процессы; 
определять какие существуют носители информации; 
определять функции языка, как способа представления информации; 
что такое естественные и формальные языки; 
понимать, как определяется единица измерения информации — бит 
(алфавитный подход); 
понимать, что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 
Выпускник получит возможность научиться: 
приводить примеры информации и информационных процессов из об-
ласти человеческой деятельности, живой природы и техники; 
определять в конкретном процессе передачи информации источник, 
приемник, канал; 
приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 
измерять информационный объем текста в байтах (при использовании 
компьютерного алфавита); 
пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, 
байтах, Кб, Мб, Гб); 
пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных. 

КР 
№1 

3  Компьютер: 
устройство и 

6 Начальные сведения об ар-
хитектуре компьютера. Ос-

Выпускник научится: 
правилам техники безопасности и при работе на компьютере; 

КР 
№2 
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программное 
обеспечение  

новные устройства и их ха-
рактеристики.Принципы ор-
ганизации внутренней и 
внешней памяти компьюте-
ра. Двоичное представление 
данных в памяти компьюте-
ра. Организация информации 
на внешних носителях, фай-
лы. 

Виды программного обеспе-
чения (ПО). Системное ПО. 
Операционные системы. Ос-
новные функции ОС. Файло-
вая структура внешней памя-
ти. Объектно-
ориентированный пользова-
тельский интерфейс 

узнавать состав основных устройств компьютера, их назначение и ин-
формационное взаимодействие; 
основным характеристикам компьютера в целом и его узлов (различных 
накопителей, устройств ввода и вывода информации); 
понимать структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); по-
нятие адреса памяти; 
понимать типы и свойства устройств внешней памяти; 
понимать типы и назначение устройств ввода/вывода; 
определять сущность программного управления работой компьютера; 
принципам организации информации на внешних носителях: что такое 
файл, каталог (папка), файловая структура; 
назначение программного обеспечения и его состав. 
Выпускник получит возможность научиться: 
включать и выключать компьютер; 
пользоваться клавиатурой; 
ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращать-
ся за справкой, работать с окнами; 
инициализировать выполнение программ из программных файлов; 
просматривать на экране директорию диска; 
выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): ко-
пирование, перемещение, удаление, переименование, поиск; 
использовать антивирусные программы. 

4  Текстовая 
информация и 
компьютер 

10 Тексты в компьютерной па-
мяти: кодирование символов, 
текстовые файлы. Работа с 
внешними носителями и 
принтерами при сохранении 
и печати текстовых докумен-
тов. 

Текстовые редакторы и тек-
стовые процессоры, назначе-

Выпускник научится: 
способам представления символьной информации в памяти компьютера 
(таблицы кодировки, текстовые файлы); 
определять назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров); 
основным режимам работы текстовых редакторов (ввод-
редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, 
работа с файлами). 
Выпускник получит возможность научиться: 
набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 
выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редак-

КР
№3 
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ние, возможности, принципы 
работы с ними. Интеллекту-
альные системы работы с 
текстом (распознавание тек-
ста, компьютерные словари и 
системы перевода). 

тором; 
сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать. 

5  Графическая 
информация и 
компьютер  

6 Компьютерная графика: об-
ласти применения, техниче-
ские средства.Графические 
редакторы и методы работы 
с ними. Принципы кодиро-
вания изображения; понятие 
о дискретизации изображе-
ния. Растровая и векторная 
графика.Рисование графиче-
ских примитивов в растро-
вых и векторных графиче-
ских редакторах. Инструмен-
ты рисования растровых 
графических редакторов. Ра-
бота с объектами в вектор-
ных графических редакторах. 

Выпускник научится: 
способам представления изображений в памяти компьютера; понятия о 
пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти; 
понимать какие существуют области применения компьютерной гра-
фики; 
определять назначение графических редакторов; 
определять назначение основных компонентов среды графического ре-
дактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графиче-
ских примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 
Выпускник получит возможность научиться: 
строить несложные изображения с помощью одного из графических 
редакторов; 
сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать. 

КР
№4 

6  Мультимедиа 
и компьютер-
ные презента-
ции  

5 Понятие мультимедиа, обла-
сти применения. Представ-
ление звука в памяти компь-
ютера; понятие о дискрети-
зации звука. Технические 
средства мультимедиа. Ком-
пьютерные презентации. 

Выпускник научится: 
что такое мультимедиа; 
принцип дискретизации, используемый для представления звука в па-
мяти компьютера; 
основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентаци-
ях. 
Выпускник получит возможность научиться: 
Создавать несложную презентацию в среде типовой программы, сов-
мещающей изображение, звук, анимацию и текст. 

 



5. Календарно-тематическое планирование предмета 
«Информатика и ИКТ» в 7 классе в 2018-2019 уч.г. 

№ 
п/п 

№ 
урокав 
разделе 

Тема раздела /  урока Кол-во 
часов 

дата 

  I. Введение в предмет 
1  

1  Инструктаж по технике безопасности. Введение в информа-
тику 

 3.09 

  II. Человек и информация  5  
2 1.  Информация и знания. Восприятие информации человеком.  10.09 
3 2.  Информационные процессы.   17.09 

4 3.  
Практическая работа №1 «Освоение клавиатуры, работа с 
клавиатурным тренажером, основные приемы редактирова-
ния». 

 24.09 

5 4.  Измерение информации (алфавитный подход). Единицы из-
мерения информации. 

 01.10 

6 5.  Контрольная работа №1 по теме «Человек и информация»  08.10 
  III. Компьютер: устройство и программное обеспечение 6  

7 1  Назначение и устройство компьютера. Принципы организа-
ции внутренней и внешней памяти. 

 15.10 

8 2  
Устройство персонального компьютера и его основные харак-
теристики. Практическая работа №2«Комплектация персо-
нального компьютера, подключение устройств». 

 22.10 

9 3  Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение 
операционной системы и ее основные функции. 

 12.11 

10 4  Пользовательский интерфейс.   19.11 

11 5  
Файлы и файловые структуры. Практическая работа №3 
«Пользовательский интерфейс операционной системы; ра-
бота с файловой системой». 

 26.11 

12 6  
Контрольная работа №2 по теме «Компьютер: устройство 
и ПО» 

 03.12 

  IV. Текстовая информация и компьютер 10  

13 1.  

Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные 
таблицы.Повторный инструктаж по технике безопасно-
сти.Практическая работа №4 «Кодирование текстовой ин-
формации» 

 10.12 

14 2.  Текстовые редакторы и текстовые процессоры.   17.12 

15 3.  
Сохранение и загрузка файлов. Практическая работа 
№5«Основные приемы ввода и редактирования текста в 
MSWord» 

 24.12 

16 4.  Практическая работа №6 «Работа со шрифтами, приемы 
форматирования текста» 

 14.01 

17 5.  Использование буфера обмена для копирования и перемеще-
ния текста. Режим поиска и замены. 

 21.01 

18 6.  Работа с таблицами. Практическая работа №7 «Таблицы в 
текстовом документе». 

 28.01 

19 7.  
Дополнительные возможности текстового процессора: орфо-
графический контроль, стили и шаблоны, списки, графика, 
формулы в текстовых документах, перевод и распознавание 

 04.02 
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текстов. 

20 8.  Практическая работа №8 «Вставка объектов в текст (ри-
сунков, формул)» 

 11.02 

21 9.  Практическая работа №9 «Создание текстового докумен-
та».  

 18.02 

22 10.  Контрольная работа №2 по теме «Текстовая информация 
и компьютер». 

 25.02 

  V. Графическая информация и компьютер 6  

23 1  Компьютерная графика и области ее применения. Растровая и 
векторная графика. 

 04.03 

24 2  Графические редакторы растрового типа. Практическая ра-
бота №10 «Работа в растровом графическом редакторе». 

 11.03 

25 3  
Кодирование изображения. Практическая работа №11 «Со-
здание изображения в растровом графическом редакторе. 
Эмблема экологической дружины». 

 18.03 

26 4  Графические редакторы векторного типа. Практическая ра-
бота №12 «Работа в векторном графическом редакторе». 

 01.04 

 5  Технические средства компьютерной графики.   08.04 

27  Контрольная работа №3 по теме «Компьютерная графи-
ка» 

 15.04 

  VI. Мультимедиа и компьютерные презентации 5  
28 1.  Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации.   

29 2.  Практическая работа №13 «Создание презентации с исполь-
зованием текста, графики и звука». 

 22.04 

30 3.  Представление звука в памяти компьютера.Технические сред-
ства мультимедиа. 

 29.04 

31 4.  
Запись звука и изображения с использованием цифровой тех-
ники. Практическая работа №14 «Создание презентации с 
созданием гиперссылок». 

 06.05 

32 5.  Практическая работа №15 «Создание и защита презента-
ции». 

 13.05 

33  Повторение материала курса 7 класса.  20.05 
34  Итоговое тестирование по курсу 7 класса.  27.05 
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6. Лист корректировки рабочей программы предмета 
«Информатика и ИКТ» в 7 классе в 2018-2019 уч.г. 

Тема Причина корректировки Способ, форма 
корректировки 

Согласование с завучем 
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Пояснительная записка 
Рабочая программа по информатике и ИКТ для 8 класса составлена на 

основе:  
1. федерального закона от 29 декабря 2012 года № 273 «Об образовании 

в Российской Федерации»; 
2. приказа Минобрнауки РФ от 17.12.2010 г. № 1897 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта 
основного общего образования» (с изменениями); 

3. федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию 
при реализации имеющих государственную аккредитацию 
образовательных программ начального общего, основного общего, 
среднего общего образования, утвержденного приказом 
Минобрнауки РФ от 31 марта 2014 г. № 253; 

4. СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к 
условиям и организации обучения в общеобразовательных 
учреждениях» (постановление Главного государственного 
санитарного врача РФ от 29.12.2010 г. № 189, зарегистрировано в 
Минюсте России 03.03.2011 г, регистрационный номер 19993); 

5. основной образовательной программы основного общего образования 
на 2015-2020 г.г.; 

6. примерной программы курса «Информатика и ИКТ» для 8-9 классов 
(базовый уровень). 

7. авторской программы «Информатика и ИКТ» И. Г. Семакин, Е.К 
Хеннер. 

8. программы и планирование ФГОС Информатика Программы для 
основной школы 7-9 класс Авторы: Семакин И.Г, М.С.Цветкова 
Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2014 

9. учебника Семакина И.Г., Залоговой Л.А. «Информатика и ИКТ» 8 
класс ФГОС. 

Цели и задачи учебного предмета 

Цели: 

Изучение информатики и информационно-коммуникационных 

технологий в 8 классе направлено на достижение следующих целей: 

• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об 

информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

• овладение умениями работать с различными видами информации 

с помощью компьютера и других средств информационных и 

коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную 

информационную деятельность и планировать ее результаты; 



 
 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и 

творческих способностей средствами ИКТ; 

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного 

отношения к полученной информации; 

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной 

жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в 

учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на 

рынке труда. 

Задачи: 

 систематизировать подходы к изучению предмета; 

 сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с 

созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением 

информации; 

 научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

 показать основные приемы эффективного использования 

информационных технологий; 

 сформировать логические связи с другими предметами входящими 

в курс среднего образования. 

Место предмета в учебном плане 
Учебный план МБОУ Брасовского района Погребской СОШ  

предусматривает в 8 классе изучение предмета  «Информатика и ИКТ» в 

объёме 35 часов в год, по 1 часу в неделю; 35 учебных недель.    Данная 

рабочая программа  разработана в соответствии  с календарным учебным 

графиком школы на 2018-2019  учебный год и рассчитана  на 35 часов. 

ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ИЗУЧЕНИЯ  УЧЕБНОГО 
ПРЕДМЕТА 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном 
процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим 
участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, 
объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными 



 
 

личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в 
основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем 
стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

• понимание роли информационных процессов в современном мире; 
• владение первичными навыками анализа и критичной оценки 

получаемой информации;  
• ответственное отношение к информации с учетом правовых и 

этических аспектов ее распространения;  
• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды; 
• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и 
ИКТ в условиях развития информационного общества;  

• готовность к повышению своего образовательного уровня и 
продолжению обучения с использованием средств и методов 
информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со 
сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, 
общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой 
деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 
жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и 
технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе 
одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, 
применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других 
жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 
формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», 
«модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

• владение информационно-логическими умениями: определять 
понятия. 1Результаты освоения курса ИКТ одинаковы как для всех 
обучающихся, так и для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья.  

• самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 
рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по 
аналогии) и делать выводы; 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения 
целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, 
осуществлять контроль своей деятельности, определять способы 
действий в рамках предложенных условий, корректировать свои 



 
 

действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать 
правильность выполнения учебной задачи;  

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 
осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 
деятельности; 

• владение основными универсальными умениями информационного 
характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и 
выделение необходимой информации, применение методов 
информационного поиска; структурирование и визуализация 
информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач 
в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание 
алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 
поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом 
приобретения знаний: умение преобразовывать объект из 
чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-
символическую модель; умение строить разнообразные 
информационные структуры для описания объектов; умение 
«читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 
самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой 
системы в другую; умение выбирать форму представления 
информации в зависимости от стоящей задачи, проверять 
адекватность модели объекту и цели моделирования; 

• ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков 
использования средств информационных и коммуникационных 
технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 
различных видов информации, навыки создания личного 
информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; 
фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; 
создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых 
сообщений; создание, восприятие и использование 
гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; 
поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в 
ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной 
предметной области, виды деятельности по получению нового знания в 
рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 
учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование 
научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, 
типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 
понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным 
государственным образовательным стандартом общего образования 
основные предметные результаты изучения информатики в основной школе 
отражают: 



 
 

в сфере познавательной деятельности: 
• освоение основных понятий и методов информатики; 
• выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, 

нахождение сходства и различия протекания информационных процессов в 
биологических, технических и социальных системах; 

• выбор языка представления информации в соответствии с поставленной 
целью, определение внешней и внутренней формы представления 
информации, отвечающей данной задаче диалоговой или автоматической 
обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, 
списки, деревья и др.); 

• преобразование информации из одной формы представления в другую 
без потери её смысла и полноты; 

• оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком или 
автоматизированной системой (достоверность, объективность, полнота, 
актуальность и т. п.); 

• развитие представлений об информационных моделях и важности их 
использования в современном информационном обществе; 

• построение моделей объектов и процессов из различных предметных 
областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, 
формул, программ, структур данных и пр.); 

• оценивание адекватности построенной модели объекту-оригиналу и 
целям моделирования; 

• осуществление компьютерного эксперимента для изучения построенных 
моделей; 

• построение модели задачи (выделение исходных данных, результатов, 
выявление соотношений между ними); 

• выбор программных средств, предназначенных для работы с ин-
формацией данного вида и адекватных поставленной задаче; 

• освоение основных конструкций процедурного языка 
программирования; 

• освоение методики решения задач по составлению типового набора 
учебных алгоритмов: использование основных алгоритмических 
конструкций для построения алгоритма, проверка его правильности 
путём тестирования и/или анализа хода выполнения, нахождение и 
исправление типовых ошибок с использованием современных программных 
средств; 

• умение анализировать систему команд формального исполнителя для 
определения возможности или невозможности решения с их помощью задач 
заданного класса; 

• оценивание числовых параметров информационных процессов (объёма 
памяти, необходимого для хранения информации, скорости обработки и 
передачи информации и пр.); 



 
 

• вычисление логических выражений, записанных на изучаемом языке 
программирования; построение таблиц истинности и упрощение сложных 
высказываний с помощью законов алгебры логики; 

• построение простейших функциональных схем основных устройств 
компьютера; 

• определение основополагающих характеристик современного 
персонального коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание 
функциональных схем их устройства; 

• решение задач из разных сфер человеческой деятельности с при-
менением средств информационных технологий; 

в сфере ценностно-ориентационной деятельности: 
• понимание роли информационных процессов как фундаментальной 

реальности окружающего мира и определяющего компонента современной 
информационной цивилизации; 

• оценка информации, в том числе получаемой из средств массовой 
информации, свидетельств очевидцев, интервью; умение отличать 
корректную аргументацию от некорректной; 

• использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и 
сопоставление различных источников; 

• проблемы, возникающие при развитии информационной цивилизации, и 
возможные пути их разрешения; 

• приобретение опыта выявления информационных технологий, 
разработанных со скрытыми целями; 

• следование нормам жизни и труда в условиях информационной 
цивилизации; 

• авторское право и интеллектуальная собственность; юридические 
аспекты и проблемы использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой 
деятельности; 

в сфере коммуникативной деятельности: 
• осознание основных психологических особенностей восприятия 

информации человеком; 
• получение представления о возможностях получения и передачи 

информации с помощью электронных средств связи, о важнейших ха-
рактеристиках каналов связи; 

• овладение навыками использования основных средств телеком-
муникаций, формирования запроса на поиск информации в Интернете с 
помощью программ навигации (браузеров) и поисковых программ, 
осуществления передачи информации по электронной почте и др.; 

• соблюдение норм этикета, российских и международных законов при 
передаче информации по телекоммуникационным каналам; 

в сфере трудовой деятельности: 
• определение средств информационных технологий, реализующих 

основные информационные процессы; 



 
 

• понимание принципов действия различных средств информатизации, их 
возможностей и технических и экономических ограничений; 

• рациональное использование широко распространённых технических 
средств информационных технологий для решения общепользовательских 
задач и задач учебного процесса (персональный коммуникатор, компьютер, 
сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон, 
видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование навыков, 
полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 

• знакомство с основными программными средствами персонального 
компьютера — инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых 
задач, система команд, система отказов); 

• умение тестировать используемое оборудование и программные 
средства; 

• использование диалоговой компьютерной программы управления 
файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, 
удаления файлов и каталогов; 

• приближённое определение пропускной способности используемого 
канала связи путём прямых измерений и экспериментов; 

• выбор средств информационных технологий для решения поставленной 
задачи; 

• использование текстовых редакторов для создания и оформления 
текстовых документов (форматирование, сохранение, копирование 
фрагментов и пр.), усовершенствование навыков, полученных в начальной 
школе и в младших классах основной школы; 

• решение задач вычислительного характера (расчётных и 
оптимизационных) путём использования существующих программных 
средств (специализированные расчётные системы, электронные таблицы) или 
путём составления моделирующего алгоритма; 

• создание и редактирование рисунков, чертежей, анимаций, фотографий, 
аудио- и видеозаписей, слайдов презентаций, усовершенствование навыков, 
полученных в начальной школе и в младших классах основной школы; 

• использование инструментов презентационной графики при подготовке 
и проведении устных сообщений, усовершенствование навыков, полученных 
в начальной школе и в младших классах основной школы; 

• использование инструментов визуализации для наглядного 
представления числовых данных и динамики их изменения; 

• создание и наполнение собственных баз данных; 
• приобретение опыта создания и преобразования информации различного 

вида, в том числе с помощью компьютера; 
в сфере эстетической деятельности: 
• знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из 

различных образовательных областей и средствами их создания; 



 
 

• приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с 
помощью возможностей средств информационных технологий (графических, 
цветовых, звуковых, анимационных); 

в сфере охраны здоровья: 
• понимание особенностей работы со средствами информатизации, их 

влияния на здоровье человека, владение профилактическими мерами при 
работе с этими средствами; 

 соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с компьютером 
и другими средствами информационных технологий 

Содержание учебного курса 

1. Передача информации в компьютерных сетях (7ч) 
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, 

технические устройства. Скорость передачи данных. 
Информационные услуги компьютерных сетей: электронная 

почта,телеконференции, файловые архивы пр. Интернет. WWW – 
"Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. Архивирование и 
разархивирование файлов. 

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного 
класса в режиме обмена файлами; Работа в Интернете (или в учебной 
имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с 
поисковыми программами. Работа с архиваторами. 

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в 
Интернете (используя отечественные учебные порталы). Копирование 
информационных объектов из Интернета (файлов, документов). 

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора. 
Учащиеся должны знать: 

− что такое компьютерная сеть; в чем различие между 
локальными и глобальными сетями; 

− назначение основных технических и программных средств 
функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, 
клиентов, протоколов; 

− назначение основных видов услуг глобальных сетей: 
электронной почты, телеконференций, файловых архивов и 
др; 

− что такое Интернет; какие возможности предоставляет 
пользователю «Всемирная паутина» — WWW. 

Учащиеся должны уметь: 
− осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной 

сети или с рабочими станциями одноранговой сети; 
− осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью 

почтовой клиент-программы; 
− осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера; 



 
 

− осуществлять поиск информации в Интернете, используя 
поисковые системы; 

− работать с одной из программ-архиваторов. 
 
2. Информационное моделирование (5ч) 

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и 
свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, 
математические, имитационные. Табличная организация информации. 
Области применения компьютерного информационного моделирования. 

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами 
компьютерных информационных моделей. 

Учащиеся должны знать: 
− что такое модель; в чем разница между натурной и 

информационной моделями; 
− какие существуют формы представления информационных 

моделей (графические, табличные, вербальные, 
математические). 

Учащиеся должны уметь: 
− приводить примеры натурных и информационных моделей; 
− ориентироваться в таблично организованной информации; 
− описывать объект (процесс) в табличной форме для простых 

случаев. 
 

3. Хранение и обработка информации в базах данных (8ч) 
Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные 

понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы 
управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД. 

Проектирование и создание однотабличной БД. 
Условия поиска информации, простые и сложные логические 

выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей. 
Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, 

просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов 
на поиск с простыми условиями поиска; логические величины, операции, 
выражения; формирование запросов на поиск с составными условиями 
поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание 
однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей. 

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем 
(например, картой города в Интернете). 

Учащиеся должны знать: 
− что такое база данных, СУБД, информационная система; 
− что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, 

поля, ключи, типы и форматы полей); 



 
 

− структуру команд поиска и сортировки информации в базах 
данных; 

− что такое логическая величина, логическое выражение; 
− что такое логические операции, как они выполняются. 

Учащиеся должны уметь: 
− открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа; 
− организовывать поиск информации в БД; 
− редактировать содержимое полей БД; 
− сортировать записи в БД по ключу; 
− добавлять и удалять записи в БД; 
− создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД. 

 
4. Табличные вычисления на компьютере (14ч) 

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти 
компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной 
таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и 
абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными 
таблицами. 

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц. 
Математическое моделирование и решение задач с помощью 

электронных таблиц. 
Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: 

просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной 
таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием 
условной и логических функций; манипулирование фрагментами ЭТ 
(удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных 
графических средств. 

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде 
электронной таблицы. 

Учащиеся должны знать: 
− что такое электронная таблица и табличный процессор; 
− основные информационные единицы электронной таблицы: 

ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации; 
− какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как 

табличный процессор работает с формулами; 
− основные функции (математические, статистические), 

используемые при записи формул в ЭТ; 
− графические возможности табличного процессора. 

Учащиеся должны уметь: 
− открывать готовую электронную таблицу в одном из 

табличных процессоров; 



 
 

− редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по 
готовой электронной таблице; 

− выполнять основные операции манипулирования с 
фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставка, сортировка; 

− получать диаграммы с помощью графических средств 
табличного процессора; 

создавать электронную таблицу для несложных расчетов. 
 
 

Тематический план: 

№ 
п/п 

Тема (раздел) программы Количес
тво 

часов 

Количество 
контрольных 

работ, 
зачетов 

Количество 
практических 
(лабораторн

ых) работ 
1 Передача информации в 

компьютерных сетях  
7 1 5 

2 Информационное моделирование 4 1 3 
3 Хранение и обработка информации в 

базах данных 
10 1 7 

4 Табличные вычисления на 
компьютере 

10 1 8 

5 Итоговое повторение 2 1 - 
6 Резерв 2  
   ВСЕГО:  35  

 
 
 
 
 



 

 
 

Тематическое планирование  
И н ф о р м а т и к а  и  И К Т  8  к л а с с  

№ 
п/п Наименование разделов и тем Кол – во 

часов 
Дата проведения 

план факт 
Передача информации в компьютерных сетях (7 часов) 

1 Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования. 
Аппаратное и программное обеспечение работы глобальных компьютерных 
сетей. Скорость передачи данных. 

1   

2 Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. 1   
3 Электронная почта, телеконференции, обмен файлами 

Работа с электронной почтой.  
1   

4 Интернет  Служба World Wide Web. Способы поиска информации в 
Интернете 

1   

5 Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение 
информации на локальном диске.  
Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем 

1   

6 Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора 1   
7 Итоговое тестирование по теме Передача информации в компьютерных сетях 1   

Информационное моделирование (4 часа) 
8 Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические 

информационные модели. 
1   

9 Табличные модели 1   
10 Информационное моделирование на компьютере  

Проведение компьютерных экспериментов с  математической и 
имитационной моделью 

1   

11 Итоговое тестирование по теме  Информационное моделирование. 1   

Хранение и обработка информации в базах данных (10 часов) 
12 Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных 1   
13 Назначение СУБД. 

Работа с готовой базой данных: добавление, удаление и редактирование 
1   



 

 
 

№ 
п/п Наименование разделов и тем Кол – во 

часов 
Дата проведения 

план факт 
записей в режиме таблицы. 

14 Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей.  
Проектирование однотабличной базы данных и создание БД на компьютере 

1   

15 Условия поиска информации, простые логические выражения 1   
16 Формирование простых запросов к готовой базе данных. 1   
17 Логические операции. Сложные условия поиска 1   
18 Формирование сложных запросов к готовой базе данных 1   
19 Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки 1   
20 Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение 1   
21 Итоговый тест по теме «Хранение и обработка информации в базах данных» 1   

Табличные вычисления на компьютере (10 часов) 
22 Системы счисления.  Двоичная система счисления.  1   
23 Представление чисел в памяти компьютера 1   
24  Табличные расчёты и электронные таблицы. Структура электронной 

таблицы. Данные в электронной таблице: числа, тексты, формулы. Правила 
заполнения таблиц  

1   

25 Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и 
столбцов, изменение формул и их копирование. 

1   

26 Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные 
функции. Сортировка таблицы 

1   

27 Использование встроенных математических и статистических функций.  
Сортировка таблиц 

1   

28 Деловая графика. Логические операции и условная функция. Абсолютная 
адресация. Функция времени 

1   

29 Построение графиков и диаграмм. Использование логических функций и 
условной функции. Использование абсолютной адресации.  

1   

30 Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. 
Имитационные модели 

1   

31 Итоговый тест по теме «Табличные вычисления на компьютере»  1   



 

 
 

№ 
п/п Наименование разделов и тем Кол – во 

часов 
Дата проведения 

план факт 
Итоговое повторение (2 часа) 

32 Итоговое повторение и обобщение знаний за курс 8 класса 1   
33 Итоговый тест по курсу 8 класса 1   

34–35 Резерв 2   
ИТОГО: 35 часов 

 





ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Данная рабочая программа составлена на основе примерной рабочей программы  
курса информатики для 7-9 классов средней общеобразовательной школы И.Г. Семакина, 
М.С. Цветковой 1, которая, в свою очередь, составлена в соответствии с: требованиями 
Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования 
(ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной  программы 
(личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и 
формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. 
В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным 
стандартом начального общего образования; учитываются возрастные  и психологические 
особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, 
учитываются межпредметные связи. 

На изучение курса информатики в 9 классе выделяется 34 ч. (1 ч в неделю), в т.ч. 3 
контрольные работы. 

Изучение информатики в 9 классе направлено на достижение следующих целей: 

1. освоение знаний, составляющих основу научных представлений об 
информации, информационных процессах и технологиях;  

2. овладение умениями работать с различными видами информации с помощью 
компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), 
организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;  

3. развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 
способностей средствами ИКТ;  

4. воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и 
этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной 
информации;  

5. выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при 
выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при 
дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 

Задачи курса: 

 формирование информационной культуры; формирование представления о 
компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных 
навыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация — и ее 
свойствах; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 
выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 
таблицы, схемы, с использованием соответствующих программных средств обработки 
данных; 

                                                
1 И.Г. Семакин, М.С. Цветкова. Информатика: 7–9 классы. Примерная рабочая программа:. – 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 
 



 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе 
с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 
информационной этики и права. 

 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 

формируются следующие личностные результаты: 

•  Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  уровню 
развития науки и общественной практики,  

• Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 
сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-
исследовательской, творческой деятельности.  

• Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни 

При изучении предмета «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются 
следующие метапредметные результаты: 

• Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе 
альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и 
познавательных задач 

• Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 
возможности ее решения 

• Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 
классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 
рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы 

• Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, мо дели и схемы 
для решения учебных и познавательных задач 

• Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ-
компетенции) 
Предметные результаты освоения информатики: 

•  Сформированность информационной и алгоритмической культуры 
• Сформированность представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки информации 
• Владение основными навыками и умениями использования компьютерных 

устройств 
• Сформированность представления о понятии алгоритма и его свойствах 
• Умение составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя 
• Сформированность знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с 

основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и 
циклической. 

• Сформированность знаний о логических значениях и операциях  
• Сформированность базовых навыков и умений по работе с одним из языков 

программирования 



• Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 
безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами 
информатизации; понимания основ правовых аспектов использования 
компьютерных программ и работы в Интернете. 

• Сформированность навыков и умений безопасного и целесообразного поведения 
при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать 
нормы информационной этики и права. 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
 

Раздел 1. Управление и алгоритмы  (12 ч.)  
Кибернетика. Кибернетическая модель управления. 
Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда 

исполнителя система команд исполнителя, режимы работы. 
Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). 

Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. 
Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации. 

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление 
линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление 
алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, 
подпрограмм). 
Раздел 2.Введение в программирование  (17 ч.)  

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод 
и вывод данных.  

Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура 
программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных 
операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – 
массив. Способы описания и обработки массивов. 

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, 
алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование. 

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; 
ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, 
ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов. 
Раздел 3. Информационные технологии и общество (4 ч.)  

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие 
информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об 
информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые 
нормы в информационной сфере. 
Раздел 4. Итоговое повторение (1 ч.) 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, 
символ). Технологии создания текстовых документов.  

 
 
 
 



 
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 
№ 
п/п 

Тема (раздел) программы Количество часов 

1.  Управление и алгоритмы  12 
2.  Введение в программирование 17 
3.  Информационные технологии и общество 4 
4.  Итоговое повторение   1 
   ВСЕГО:  34 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
КАЛЕНДАРНОЕ-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

Курса информатики и ИКТ в 
9 классе 

Учебник: И.Г. Семакина, Л.А. Залогова, С.В. Русаковой, Л.В. Шестаковой «Информатика » 9 класс 
34  часа - 1 час  в неделю 

№ 
п/п 

№ 
урока 

в 
теме 

Дата 
проведения 

по плану 

Дата 
проведения по 

факту 

Тема урока Характеристика видов деятельности 
учащихся 

Примечание 

1 четверть ___  часа 
 

Управление и алгоритмы 12 часов 

1.  
1.1 04.09 -08.09  Цели изучения курса информатики 

и ИКТ. Техника безопасности и 
организация рабочего места 

Аналитическая деятельность: 
• приводить примеры формальных 
и неформальных исполнителей; 
• придумывать задачи по 
управлению учебными 
исполнителями; 
• выделять примеры ситуаций, 
которые могут быть описаны с 
помощью линейных алгоритмов, 
алгоритмов с ветвлениями и 
циклами; 
• определять по блок-схеме, для 
решения какой задачи предназначен 
данный алгоритм; 
• анализировать изменение 
значений величин при пошаговом 
выполнении алгоритма; 
• определять по выбранному 
методу решения задачи, какие 

 

2.  

1.2 11.09 -15.09  Кибернетическая модель 
управления. Управление без 
обратной связи и с обратной 
связью 

 

3.  

1.3 18.09 -22.09  Понятие алгоритма и его свойства. 
Исполнитель алгоритмов: 
назначение, среда, система 
команд, режимы работы.    

 

4.  

1.4 25.09 -29.09  Графический учебный 
исполнитель 
Работа с учебным исполнителем 
алгоритмов: построение линейных 
алгоритмов 

 

5.  1.5 02.10 -06.10  Вспомогательные алгоритмы. 
Метод последовательной 

 



детализации и сборочный метод.  алгоритмические конструкции могут 
войти в алгоритм; 
• осуществлять разбиение исходной 
задачи на подзадачи; 
• сравнивать различные алгоритмы 
решения одной задачи. 
Практическая деятельность: 
• исполнять готовые алгоритмы для 
конкретных исходных данных; 
• преобразовывать запись 
алгоритма с одной формы в другую; 
• строить цепочки команд, дающих 
нужный результат при конкретных 
исходных данных для исполнителя 
арифметических действий и строки 
символов; 
• составлять линейные алгоритмы 
по управлению учебным 
исполнителем; 
• составлять алгоритмы с 
ветвлениями по управлению 
учебным исполнителем; 
• составлять циклические 
алгоритмы по управлению учебным 
исполнителем; 
• строить арифметические, 
строковые, логические выражения и 
вычислять их значения;  
строить алгоритм (различные 
алгоритмы) решения задачи с 
использованием основных 
алгоритмических конструкций и 
подпрограмм. 

6.  
1.6 09.10 -03.10  Работа с учебным исполнителем 

алгоритмов: использование 
вспомогательных алгоритмов 

 

7.  
1.7 16.10 -20.10  Язык блок-схем. Использование 

циклов с предусловием. 
 

8.  
1.8 23.10 -27.10  Разработка циклических 

алгоритмов 
 

9.  1.9 
06.11-10.11  Ветвления. Использование 

двухшаговой детализации 
 

10.  1.10 

13.11-17.11  Использование метода 
последовательной детализации для 
построения алгоритма. 
Использование ветвлений 

 

11.  1.11 
20.11-24.11  Зачётное задание по 

алгоритмизации 
 

12.  1.12 

27.11-01.12  Тест по теме Управление и 
алгоритмы 

 

 Введение в программирование 17 часов 



13.  

2.1 04.12-08.12  Понятие о программировании. 

Алгоритмы работы с величинами: 
константы, переменные, основные 
типы, присваивание, ввод и вывод 
данных 

Аналитическая деятельность: 
• анализировать готовые 
программы; 
• определять по программе, для 
решения какой задачи она 
предназначена; 
• выделять этапы решения задачи 
на компьютере. 
Практическая деятельность: 
• программировать линейные 
алгоритмы, предполагающие 
вычисление арифметических, 
строковых и логических выражений; 
• разрабатывать программы, 
содержащие оператор/операторы 
ветвления (решение линейного 
неравенства, решение квадратного 
уравнения и пр.), в том числе с 
использованием логических 
операций; 
• разрабатывать программы, 
содержащие оператор (операторы) 
цикла; 
• разрабатывать программы, 
содержащие подпрограмму; 
• разрабатывать программы для 
обработки одномерного массива: 
• нахождение минимального 
(максимального) значения в данном 
массиве; 
• подсчёт количества элементов 
массива, удовлетворяющих 
некоторому условию;  

 

14.  
2.2 11.12-15.12  Линейные вычислительные 

алгоритмы 
 

15.  
2.3 18.12-22.12  Построение блок-схем линейных 

вычислительных алгоритмов (на 
учебной программе) 

 

16.  

2.4 25.12-29.12  Возникновение и назначение 
языка Паскаль. Структура 
программы на языке Паскаль. 
Операторы ввода, вывода, 
присваивания. 

 

17.  

2.5 15.01-19.01  Работа с готовыми программами 
на языке Паскаль: отладка, 
выполнение, тестирование. 
Программирование на Паскале 
линейных алгоритмов. 

 

18.  
2.6 22.01-26.01  Оператор ветвления.   Логические 

операции на Паскале 
 

19.  

2.7 29.01-02.02  Разработка программы на языке 
Паскаль с использованием 
оператора ветвления и логических 
операций.   

 

20.  2.8 05.02 -09.02  Циклы на языке Паскаль  

21.  2.9 
12.02 -16.02  Разработка программ c 

использованием цикла с 
предусловием 

 



22.  2.10 

19.02 -23.02  Сочетание циклов и ветвлений. 
Алгоритм Евклида. 
Использование алгоритма Евклида 
при решении задач 

• нахождение суммы всех 
элементов массива; 
• нахождение количества и суммы 
всех четных элементов в массиве; 
сортировка элементов массива  и пр 

 

23.  2.11 26.02 -02.03  Одномерные массивы в Паскале  

24.  2.12 05.03 -09.03  Разработка программ обработки 
одномерных массивов 

 

25.  
2.13 12.03 -16.03  Понятие случайного числа. Датчик 

случайных чисел в Паскале. Поиск 
чисел в массиве 

 

26.  2.14 19.03 -23.03  Разработка программы поиска числа 
в случайно сформированном массиве. 

 

27.  

2.15 02.04 -06.04  Поиск наибольшего и наименьшего 
элементов массива 
Составление программы   на Паскале 
поиска минимального и 
максимального элементов 

 

28.  
2.16 

09.04 -13.04 
 Сортировка массива 

Составление программы   на Паскале 
сортировки массива 

 

29.  2.17 16.04 -20.04  Тест по теме «Программное 
управление работой компьютера» 

 

 Информационные технологии и общество  4 часа 

30.  
3.1 

23.04 -27.04 
 Предыстория информатики. История 

ЭВМ, программного обеспечения и 
ИКТ 

Аналитическая деятельность 
• оценивать охват территории 

России и всего мира мировыми 
информационными сетями; 

• приводить примеры 
стандартизации в области ИКТ, 
указывать примеры 
монополизации в области ИКТ 
и их воздействия на процессы 
информатизации 

• выявлять и анализировать 

 

31.  
3.2 30.04- 04.05  Социальная информатика: 

информационные ресурсы, 
информационное общество 

 

32.  3.3 07.05- 11.05  Социальная информатика: 
информационная безопасность 

 

33.  
3.4 14.05-18.05  Тест по теме « Информационные 

технологии и общество» 
 



возможные вредные результаты 
применения ИКТ в собственной 
деятельности; 

• распознавать потенциальные 
угрозы и вредные воздействия, 
связанные с ИКТ. 

Практическая деятельность: 
• определять наличие 

вредоносной программы на 
персональном компьютере, 
приводить описание мер по 
недопущению распространения 
вредоносных программ с 
личных устройств ИКТ; 

• работать с антивирусными 
программами; 

• приводить примеры правовых 
актов (международных или 
российских), действующих в 
области ИКТ 

 Итоговое повторение 1 час 

34.  4.1 
21.05- 25.05  Основные понятия курса. 

Итоговое тестирование. 
  



 
Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса. 

 
В состав учебно-методического комплекта по информатике для 9 класса И.Г. Семакина, 
Л.А. Залогова, С.В. Русаковой, Л.В. Шестаковой  входят: 

• Учебник  «Информатика» для 9 класса. Авторы:Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков 
С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

• Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. 
Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2013 

• Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 

• Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую 
коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/).  

• Сайт методической поддержки УМК- http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2  
 

 
 
 
 
 
 

http://school-collection.edu.ru/




Раздел 1. «Пояснительная записка»  
Рабочая программа базового курса  «Информатика и ИКТ» для 10 класса составлена на основе 

Федерального компонента Государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего 
образования по информатике и ИКТ (базовый уровень)  (от 05.03.2004 №1089) и Примерной программы 
среднего полного общего  образования (базовый уровень) по «Информатике и ИКТ», рекомендованной 
Минобразования  РФ(Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: 
методическое пособие /Сост. М.Н. Бородин. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012). 

При составлении рабочей программы была использована программа базового  курса 
«Информатика и ИКТ» (авторы Семакин И.Г., Хеннер Е.К.) для 10-11 классов, рассчитанная на 70 часов. 
В Федеральном базисном  учебном плане на изучение базового курса «Информатика и ИКТ»  в  старшей 
школе в универсальных классах отводится: 1 час в 10 классе и 1 час в 11 классе.  

Учебная дисциплина «Информатика и информационно - коммуникационные технологии», согласно 
предложенной программе, принадлежат к общеобразовательному циклу и к циклу «технологии». 

Образовательная область: Математика. 
Образовательный компонент: Информатика и ИКТ. 
 
Рабочая программа выполняет две основные функции: 

 Информационно-методическаяфункция позволяет всем участникам образовательного процесса 
получить представление о целях, содержании, общей стратегии обучения, воспитания и развития 
учащихся средствами данного учебного предмета 

 Организационно-планирующаяфункция предусматривает выделение этапов обучения, 
структурирование учебного материала, определение его количественных и качественных 
характеристик на каждом из этапов, в том числе для содержательного наполнения промежуточной 
аттестации учащихся. 
 

В основе построения программы лежатпринципы: единства, преемственности, вариативности, 
выделения понятийного ядра, деятельного подхода, проектирования и  системности. 

 
Изучение  информатики и ИКТ  в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение 
следующих целей: 
• освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 
современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и 
технических системах; 
• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и 
других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать 
собственную информационную деятельность и планировать ее результаты; 
• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения 
и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении других школьных предметов;  
• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 
распространения; избирательного отношения к полученной информации;  
• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и 
коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности; 
• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении 
индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении 
профессий, востребованных на рынке труда. 

 
Основная задача курса:  

• познакомить учащихся понятиями: «система», «информация», «модель», «алгоритм» и их ролью 
в формировании современной картины мира;  

• раскрыть общие закономерности информационных процессов в природе, обществе, технических 
системах;  

• познакомить с принципами структурирования, формализации информации выработать умение 
строить информационные модели для описания объектов и систем;  
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• развивать алгоритмический и логический стили мышления;  
• сформировать умение организовать поиск информации, необходимой для решения поставленной 

задачи;  
• сформировать умение планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной 

цели, при помощи фиксированного набора средств;  
• сформировать навыки поиска, обработки, хранения информации посредством современных 

компьютерных технологий для решения учебных задач, а в будущем и в профессиональной 
деятельности;  

• выработать потребность обращаться к компьютеру при решении задач из любой предметной 
области, базирующуюся на осознанном владении информационными технологиями и навыках 
взаимодействия с компьютером. 
 
Формирование информационных и коммуникативных компетенций школьников - одна из главных 

задач курса информатики. 
 

Раздел 2. «Общая характеристика учебного предмета»  

Курс информатики в 10 -11 классах рассчитан на продолжение изучения информатики после 
освоения основ предметав 7–9 классах. Систематизирующей основой содержания предмета 
«Информатика», изучаемого на разных ступенях школьного образования, является единая 
содержательная структураобразовательной области, которая включает в себя следующиеразделы: 

1. Теоретические основы информатики. 
2. Средства информатизации (технические и программные). 
3. Информационные технологии. 
4. Социальная информатика. 
Согласно ФГОС, учебные предметы, изучаемые в 10 - 11классах на базовом уровне, имеют 

общеобразовательную направленность. Следовательно, изучение информатики на базовом уровне в 
старших классах продолжает общеобразовательную линию курса информатики в основной школе. 
Опираясьна достигнутые в основной школе знания и умения, курс информатики для 10 - 11 
классовразвивает их по всем отмеченным выше четырем разделам образовательной области. Повышению 
научного уровня содержания курса способствует болеевысокий уровень развития и грамотности 
старшеклассниковпо сравнению с учениками основной школы. Это позволяет,например, рассматривать 
некоторые философские вопросыинформатики, шире использовать математический аппарат втемах, 
относящихся к теоретическим основам информатики,к информационному моделированию. 

Через содержательную линию «Информационное моделирование» (входит в раздел 
теоретических основ информатики)в значительной степени проявляется метапредметная роль 
информатики. Здесь решаемые задачи относятся к различнымпредметным областям, а информатика 
предоставляет для ихрешения свою методологию и инструменты. Повышенному (посравнению с 
основной школой) уровню изучения вопросов информационного моделирования способствуют новые 
знания,полученные старшеклассниками при изучении других дисциплин, в частности, математики. 

В разделах, относящихся к информационным технологиям,ученики приобретают новые знания 
о возможностях ИКТ инавыки работы с ними, что приближает их к уровню применения ИКТ в 
профессиональных областях. В частности, большоевнимание в курсе уделяется развитию знаний и 
умений в разработке баз данных (БД). В дополнение к курсу основной школы изучаются методы 
проектирования и разработки многотабличныхБД и приложений к ним. Рассматриваемые задачи 
дают представление о создании реальных производственныхинформационных систем. 

В разделе, посвященном Интернету, ученики получают новые знания о техническом и 
программном обеспечении глобальных компьютерных сетей, о функционирующих на их 
базеинформационных сервисах. В этом же разделе ученики знакомятся с основами сайтостроения, 
осваивают работу с одним извысокоуровневых средств для разработки сайтов (конструкторсайтов). 

Значительное место в содержании курса занимает линияалгоритмизации и программирования. 
Она также являетсяпродолжением изучения этих вопросов в курсе основной школы. Новым элементом 
является знакомство с основами теорииалгоритмов. Углубляются знания языка программирования 
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(вучебнике рассматривается язык Паскаль), развиваются умения и навыки решения на компьютере 
типовых задач обработки информации путем программирования. 

В разделе социальной информатики на более глубоком уровне, чем в основной школе, 
раскрываются проблемы информатизации общества, информационного права, 
информационнойбезопасности. 

Методическая система обучения базируется на одномиз важнейших дидактических принципов, 
отмеченных вФГОС, — деятельностном подходе к обучению. В состав каждого учебника входит 
практикум, содержательная структуракоторого соответствует структуре теоретических глав учебника. 
Каждая учебная тема поддерживается практическими заданиями, среди которых имеются задания 
проектного характера. При необходимости расширения объема практическойработы (например, за счет 
расширенного учебного плана) дополнительные задания могут быть почерпнуты из двухтомного 
задачника-практикума, указанного в составе УМК. Ещеодним источником для самостоятельной учебной 
деятельностишкольников являются общедоступные электронные (цифровые) обучающие ресурсы по 
информатике. Эти ресурсы могутиспользоваться как при самостоятельном освоении теоретического 
материала, так и для компьютерного практикума. 

В ходе освоения математического содержания обеспечиваются условия для достижения 
обучающимися следующих личностных, метапредметных и предметных результатов. 

Личностными результатами обучающихся являются: 
• сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и 

общественной практики; 
• сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, 

взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и 
других видах деятельности; 

• бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому 
здоровью как собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь; 

• готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей 
жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной 
профессиональной и общественной деятельности; осознанный выбор будущей профессии и 
возможностейреализации собственных жизненных планов. 

 
Метапредметнымирезультатами обучающихся являются: 

• умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно осуществлять, 
контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая внешкольную) деятельность; 
использовать все возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии в 
различных ситуациях; 

• умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, 
учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты; 

• готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, 
включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и  
интерпретировать информацию, получаемую из различных источников; 

• владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и 
мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых 
познавательных задач и средств их достижения. 

 
Предметными результатами обучающихся являются: 

• сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 
окружающем мире; 

• владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального 
описания алгоритмов; 

• владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном 
алгоритмическом языке высокого уровня; владение знанием основных конструкций 
программирования; владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц; 
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• владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке программы для решения 
стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких 
программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 
специализации; 

• сформированность представлений о компьютерно - математических моделях и необходимости 
анализасоответствия модели и моделируемого объекта (процесса);сформированность 
представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; сформированность понятия 
о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними; 

• владение компьютерными средствами представления и анализа данных; 
• сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, 

гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; сформированность 
понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в 
Интернете. 

 
Раздел 3. «Место учебного предмета в учебном плане» 

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации 
предусматривает изучение информатики и ИКТ в 10 классе в объеме:  1 час в неделю, 35 часов в год.  

В соответствии с учебным планом, годовым календарным учебным графиком и расписанием 
учебных занятий на 2015-2016 учебный год на изучение информатики отводится 34 часа в год. 

Распределение учебного материала в тематическом планировании соответствует учебным четвертям. 
В планировании используется сквозная нумерация уроков. 
Для каждого урока указана тема, требования к результату, виды контроля и дополнительная литература. 

 
 Раздел 4. «Содержание учебного предмета» 

1. Введение в предмет — 1 ч. 
Предмет информатики. Правила ТБ в кабинете информатики. Содержание курса информатики 

основной школы. 
Учащиеся должны знать:  
- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах 
- из каких частей состоит предметная область информатики 
2. Информация – 11 ч. 

Понятие информации. Представление информации, языки, кодирование. Измерение информации. 
Алфавитный подход.Содержательный подход. Представление чисел в компьютере. Представление 
текста, изображения и звука в компьютере. 
Учащиеся должны знать:  
- три философские концепции информации 
- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации 
- что такое язык представления информации; какие бывают языки 
- понятия «кодирование» и «декодирование» информации 
- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо 
- понятия «шифрование», «дешифрование».  
- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации 
- определение бита с алфавитнойт.з. 
- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности 
символов); 
- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб 
- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации 
- определение бита с позиции содержания сообщения 
Учащиеся должны уметь: 
- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении 
равной вероятности символов) 
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- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя 
содержательный подход (в равновероятном приближении) 
- выполнять пересчет количества информации в разные единицы 
3. Информационные процессы – 7 ч. 

Хранение и передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая 
обработка информации. Информационные процессы в компьютере. 
Учащиеся должны знать: 
- историю развития носителей информации 
- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики 
- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи 
- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность 
- понятие «шум» и способы защиты от шума. 
- основные типы задач обработки информации 
- понятие исполнителя обработки информации 
- понятие алгоритма обработки информации 
- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов  
- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной 
- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста  
Учащиеся должны уметь: 
- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам 
- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи 
- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста 
4. Программирование обработки информации – 13 ч .  

Алгоритмы и величины. Структуры алгоритмов. Паскаль – язык структурного программирования. 
Элементы языка Паскаль и типы данных. Операции, функции, выражения. Оператор присваивания, ввод 
и вывод данных. Логические величины, операции, выражения. Программирование ветвлений. 
Программирование циклов. Вложенные и итерационные циклы. Вспомогательные алгоритмы и 
подпрограммы. Массивы. Организация ввода и вывода данных с использованием файлов. Символьный 
тип данных. Строки символов. Комбинированный тип данных. 
Учащиеся должны знать: 
- основные свойства алгоритма; 
- типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; 
- понятие вспомогательного алгоритма; 
Учащиеся должны уметь: 
- разрабатывать алгоритмы и программы с использование различных алгоритмических конструкций для 
решения различных задач. 

Раздел 5. «Тематическое планирование» 

№ Тема программы 
Кол-во часов 
по программе 

Теория Практические 
работы  

1 Введение в предмет  1 1  
2 Информация 11 6 5 
3 Информационные процессы  7 3 4 

4 
Программирование 
обработки информации 

13 7 7 

 Повторение 1   
 Всего 34 17 16 

 



6 
 

Раздел 6. «Календарно-тематическое планирование 10 класс». 
 

№ 
урока 

Дата 
проведения 

урока 
Тема урока Темы контрольных и 

практических работ Требования к результату Виды 
контроля 

Дополнительная 
литература 

1 05.09 Введение. Правила ТБ в 
кабинете информатики.  

Учащиеся должны знать:  
- в чем состоят цели и задачи 
изучения курса в 10 классе; 
- из каких частей состоит 
предметная область 
информатики. 

беседа  

2 12.09 Понятие информации.  

Учащиеся должны знать:  
-три философские концепции 
информации 
- понятие информации в частных 
науках: нейрофизиологии, 
генетике, кибернетике, теории 
информации. 

Устный 
опрос 

Задачник-
практикум 

3 19.09 Представление 
информации.  

Учащиеся должны знать:  
-что такое язык представления 
информации; какие бывают языки 
-понятия «кодирование» и 
«декодирование» информации 
-примеры технических систем 
кодирования информации: азбука 
Морзе, телеграфный код Бодо 
-понятия «шифрование», 
«дешифрование». 

 
Фронтальный 

опрос 
 

4 26.09 Работа 1.1. Шифрование 
данных. 

Работа 1.1. Шифрование 
данных. Пр. р.  

5 03.10 Измерение информации. 
Алфавитный подход.  Учащиеся должны знать:  

- сущность объемного 
(алфавитного) подхода к 
измерению информации 
- определение бита с алфавитной 
точки зрения; 
-связь между размером алфавита 

беседа Задачник-
практикум 

6 10.10 Измерение информации. 
Содержательный подход.  С. р. Тематические 

тесты. 

7 17.10 Работа 1.2. Измерение 
информации. 

Работа 1.2. Измерение 
информации. Пр. р.  
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и информационным весом 
символа; 
-связь между единицами 
измерения информации; 
-сущность содержательного 
(вероятностного) подхода к 
измерению информации 
- определение бита с позиции 
содержания сообщения 
Учащиеся должны уметь: 
- решать  задачи на измерение 
информации, заключенной в 
тексте, - решать несложные 
задачи на измерение 
информации, заключенной в 
сообщении, используя 
содержательный подход  
- выполнять пересчет количества 
информации в разные единицы 

8 24.10 Представление чисел в 
компьютере.  Учащиеся должны знать: 

-принципы представления 
данных в памяти компьютера; 
-представление целых чисел; 
-диапазоны представления целых 
чисел без знака и со знаком; 
-принципы представления 
вещественных чисел. 
Учащиеся должны уметь: 
-получать внутреннее 
представление целых чисел в 
памятикомпьютера; 
-определять по внутреннему коду 
значение числа. 

Устный 
опрос 

Задачник-
практикум 

9 31.10 Работа 1.3. Представление 
чисел. 

Работа 1.3. Представление 
чисел. Пр. р.  

10 14.11 
Представление текста, 
изображения и звука в 
компьютере. 

 
Учащиеся должны знать: 
-способы кодирования текста в 
компьютере; 

Фронтальный 
опрос 

Задачник-
практикум 
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11 21.11 Работа 1.4. Представление 
текстов. 

Работа 1.4. Представление 
текстов. 

-способы представления 
изображения; цветовые модели; 
-в чем различие растровой и 
векторной графики; 
-способы дискретного 
(цифрового) представления звука. 
Учащиеся должны уметь: 
-вычислять размер цветовой 
палитры по значению битовой 
глубины цвета; 
-вычислять объем цифровой 
звукозаписи по частоте 
дискретизации, глубине 
кодирования и времени записи. 

Пр. р.  

12 28.11 Работа 1.5. Представление 
изображения и звука. 

Работа 1.5. Представление 
изображения и звука. Пр. р.  

13 05.12 Хранение и передача 
информации.  

Учащиеся должны знать: 
-историю развития носителей 
информации; 
-современные (цифровые, 
компьютерные) типы носителей 
информации и их основные 
характеристики; 
-модель К. Шеннона передачи 
информации по техническим 
каналам связи; 
-основные характеристики 
каналов связи: скорость передачи, 
пропускную способность; 
-понятие «шум» и способы 
защиты от шума. 
Учащиеся должны уметь: 
-сопоставлять различные 
цифровые носители по их 
техническим свойствам; 
-рассчитывать объем 
информации, передаваемой по 
каналам связи, при известной 

С. р. Тематические 
тесты. 
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скорости передачи. 

14 12.12 Обработка информации и 
алгоритмы. 

Работа 2.1. Управление 
алгоритмическим 
исполнителем. 

Учащиеся должны знать: 
-основные типы задач обработки 
информации; 
-понятие исполнителя обработки 
информации; 
-понятие алгоритма обработки 
информации. 
Учащиеся должны уметь: 
-по описанию системы команд 
учебного исполнителя составлять 
алгоритмы управления его 
работой. 

Пр. р.  

15 19.12 Автоматическая 
обработка информации.  Учащиеся должны знать: 

-что такое «алгоритмические 
машины» в теории алгоритмов; 
-определение и свойства 
алгоритма управления 
алгоритмической машиной; 
-yстройство и систему команд 
алгоритмической машины 
Поста. 
Учащиеся должны уметь: 
-составлять алгоритмы решения 
несложных задач для 
управления машиной Поста. 

Устный 
опрос  

16 26.12 
Работа 2.2. 
Автоматическая 
обработка данных. 

Работа 2.2. Автоматическая 
обработка данных. Пр. р.  

17 16.01 Информационные 
процессы в компьютере.  Учащиеся должны знать: 

-этапы истории развития ЭВМ; 
-что такое фон-неймановская 
архитектура ЭВМ; 
-для чего используются 
периферийные процессоры 
(контроллеры); 
-архитектуру персонального 
компьютера; 
-принципы архитектуры 

Фронтальный 
опрос  

18 23.01 
Работа 2.3. Выбор 
конфигурации 
компьютера. 

Работа 2.3. Выбор 
конфигурации компьютера. Пр. р.  

19 30.01 Работа 2.4. Настройка 
BIOS. Работа 2.4. Настройка BIOS. Пр. р.  
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суперкомпьютеров. 

20 06.02 
Алгоритмы. Структуры 
алгоритмов, структурное 
программирование. 

 

Учащиеся должны знать: 
-этапы решения задачи на 
компьютере; 
-что такое исполнитель 
алгоритмов, система команд 
исполнителя; 
-какими возможностями обладает 
компьютер как исполнитель 
алгоритмов; 
-систему команд компьютера; 
-классификацию структур 
алгоритмов; 
-принципы структурного 
программирования. 
Учащиеся должны уметь: 
-описывать алгоритмы на языке 
блок-схем и на учебном 
алгоритмическом языке; 
-выполнять трассировку 
алгоритма с использованием 
трассировочных таблиц. 

Устный 
опрос  

21 13.02 Программирование 
линейных алгоритмов.  Учащиеся должны знать: 

-систему типов данных в 
Паскале; 
-операторы ввода и вывода; 
-правила записи арифметических 
выражений на Паскале; 
-оператор присваивания; 
-структуру программы на 
Паскале. 
Учащиеся должны уметь: 
-составлять программы линейных 
вычислительных алгоритмов на 
Паскале. 

С. р. Тематические 
тесты. 

22 20.02 
Работа 3.1. 
Программирование 
линейных алгоритмов. 

Работа 3.1. 
Программирование 
линейных алгоритмов. 

Пр. р.  

23 27.02 Логические величины и  Учащиеся должны знать: Устный Задачник-
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выражения, 
программирование 
ветвлений.  

-логический тип данных, 
логические величины, логические 
операции; 
-правила записи и вычисления 
логических выражений; 
-условный оператор If; 
-оператор выбора Selectcase. 
Учащиеся должны уметь: 
-программировать ветвящиеся 
алгоритмы с использованием 
условного оператора и оператора 
ветвления. 

опрос практикум 

24 05.03 
Работа 3.2. 
Программирование 
логических выражений.  

Работа 3.2. 
Программирование 
логических выражений. 

Пр. р.  

25 12.03 
Работа 3.3. 
Программирование 
ветвящихся алгоритмов. 

Работа 3.3. 
Программирование 
ветвящихся алгоритмов. 

Пр. р.  

26 02.04 Программирование 
циклов.   Учащиеся должны знать: 

-различие между циклом с 
предусловием и циклом с 
постусловием; 
-различие между циклом с 
заданным числом повторений и 
итерационным циклом; 
-операторы цикла Whileи 
Repeat–Until; 
-оператор цикла с параметром 
For; 
-порядок выполнения вложенных 
циклов. 
Учащиеся должны уметь: 
-программировать на Паскале 
циклические алгоритмы с 
предусловием, с постусловием, с 
параметром; 
-программировать итерационные 
циклы; 
-программировать вложенные 
циклы. 

беседа  

27 09.04 
Работа 3.4. 
Программирование 
циклических алгоритмов. 

Работа 3.4. 
Программирование 
циклических алгоритмов. 

Пр. р.  

28 16.04 Подпрограммы.   Учащиеся должны знать: 
-понятия вспомогательного 

Устный 
опрос  
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29 23.04 

Работа 3.5. 
Программирование с 
использованием 
подпрограмм. 

Работа 3.5. 
Программирование с 
использованием 
подпрограмм. 

алгоритма и подпрограммы; 
-правила описания и 
использования подпрограмм-
функций; 
-правила описания и 
использования подпрограмм-
процедур. 
Учащиеся должны уметь: 
-выделять подзадачи и описывать 
вспомогательные алгоритмы; 
-описывать функции и процедуры 
на Паскале; 
-записывать в программах 
обращения к функциям и 
процедурам. 

Пр. р.  

30 30.04 Работа с массивами.  
 

Учащиеся должны знать: 
-правила описания массивов на 
Паскале; 
-правила организации ввода и 
вывода значений массива; 
-правила программной обработки 
массивов. 
Учащиеся должны уметь: 
-составлять типовые программы 
обработки массивов, такие как 
заполнение массива, поиск и 
подсчет элементов, 
нахождение максимального и 
минимального значений, 
сортировка массива и др. 

Фронтальный 
опрос  

31 07.05 

Работа 3.6. 
программирование 
обработки одномерных 
массивов. 

Работа 3.6. 
Программирование 
обработки одномерных 
массивов. 

Пр. р.  

32 14.05 Работа с символьной 
информацией.  

Учащиеся должны знать: 
-правила описания символьных 
величин и символьных 
строк; 
-основные функции и процедуры 
Паскаля для работы с 

беседа Задачник-
практикум 
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символьной информацией. 
Учащиеся должны уметь: 
-решать типовые задачи на 
обработку символьных величин 
и строк символов. 

33 21.05 

Работа 3.8. 
Программирование 
обработки строк 
символов 

Работа 3.8. 
Программирование 
обработки строк символов 

 

Пр. р.  

34 28.05 Повторение     
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Раздел 7. «Учебно-методическое и материально-техническое 
обеспечение образовательного процесса» 

Учебно-методический комплект для учителя:  
1. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ: Учебник для 

10 класса, 2014, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
2. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. в 2 т. под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера, 2012, М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний. 
3. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Локальная версия ЭОР в поддержку 

курса «Информатика и ИКТ. 8-9 класс». 
URL:http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/tcor_semakin.rar 

4. Информатика и ИКТ: Тесты / Анеликова Л.А. – М.: Дрофа, 2007.  
5. Информатика. ЕГЭ шаг за шагом. Учебно-методическое пособие/Абрамян М.Э. – М.: НИИ 

школьных технологий, 2010. 
6. Информатика и ИКТ 10-11 классы. Тематические тесты. Подготовка к ЕГЭ./под ред. Лысенко 

Ф.Ф., Евич Л.Н., Ростов-на-Дону, Легион, 2012 
 
Учебно-методический комплект для учащихся:  

1. Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. Информатика и ИКТ: Учебник для 
10 класса, 2014, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

2. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. в 2 т. под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера, 2012, М.: 
БИНОМ. Лаборатория знаний. 

 
Цифровые образовательные ресурсы сети Интернет: 

 http://metodist.lbz.ru 
 http://metod-kopilka.ru 
 http://school-collection.edu.ru/catalog/ 
 http://www.openclass.ru/ 
 http://it-n.ru/,  
 http://pedsovet.su/,  
 http://www.uchportal.ru/,  
 http://zavuch.info/,  
 http://window.edu.ru/, 
 http://klyaksa.net, 
 http://uchitel.moy.su/,  
 http://festival.1september.ru/, и др. 

Программное обеспечение:  
• Операционная система Windows 7. 
• Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0 
• Пакет офисных приложений МSOffice 2010. 
• Программа-архиватор WinRar. 
• Система оптического распознавания текста АВВYYFineReader 8.0 Sprint. 
• Мультимедиа проигрыватель. 

 
Аппаратные средства 
 Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация 

современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-
изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

 Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; 
технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в 
работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, 
эффективность организационных и административных выступлений. 

 Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/tcor_semakin.rar
http://metodist.lbz.ru/
http://metod-kopilka.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/
http://www.openclass.ru/
http://it-n.ru/
http://pedsovet.su/
http://www.uchportal.ru/
http://zavuch.info/
http://window.edu.ru/
http://klyaksa.net/
http://uchitel.moy.su/
http://festival.1september.ru/
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или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В 
некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата. 

 Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает 
доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с 
другими школами. 

 Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой 
информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса. 

 Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными 
объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения).  

 Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; 
видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность 
непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В 
комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося. 

 
 

 
СОГЛАСОВАНО 
Протокол заседаний 
методического совета  
МБОУ  «Школа № 82» 
от 31.08.2015      №1 
Председатель  МС                        
                   Э.Б. Земляк 

СОГЛАСОВАНО 
Заместителем директора 
 по УВР  
                      Э.Б. Земляк 
 
01.09.2015 г 

  
 
 





Пояснительная записка 

Данная программа учебного курса по предмету «Информатика и ИКТ» основана на 
учебно-методическом комплекте (далее УМК), обеспечивающем обучение курсу 
информатики в соответствии с Федеральным государственным образовательным 
стандартом среднего (полного) общего образования (далее — ФГОС), который включает в 
себя учебники: 
• учебник «Информатика» базового уровня для 10 класса(авторы: Семакин И. Г., 

Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю.); 
• учебник «Информатика» базового уровня для 11 класса авторы: Семакин И. Г., Хеннер 

Е. К., Шеина Т. Ю.); 
• задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией Семакина И. Г., Хеннера Е. К.; 
• ПРОГРАММА  КУРСА «ИНФОРМАТИКА» для 10 – 11 классов 

общеобразовательных учреждений (базовый уровень) Авторы: Семакин И.Г., Хеннер 
Е.К., Шеина Т.Ю. 

• методическое пособие для учителя; 
• электронное приложение. 

В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых 
образовательных ресурсов (ЦОР) по информатике из Единой коллекции ЦОР (school-
collection.edu.ru) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru). 

Основными целями  курса «Информатика и ИКТ» для 11 класса являются: 

• развитие интереса учащихся к изучению новых информационных технологий и 
программирования; 

• изучение фундаментальных основ современной информатики; 

• формирование навыков алгоритмического мышления; 

• формирование самостоятельности и творческого подхода к решению задач с 
помощью средств современной вычислительной техники; 

• приобретение навыков работы с современным программным обеспечением. 
Курс информатики в 10–11 классах рассчитан на продолжение изучения 

информатики после освоения основ предмета в 7–9 классах. Систематизирующей основой 
содержания предмета «Информатика», изучаемого на разных ступенях школьного 
образования, является единая содержательная структура образовательной области, 
которая включает в себя следующие разделы: 
1. Теоретические основы информатики. 
2. Средства информатизации (технические и программные). 
3. Информационные технологии. 
4. Социальная информатика. 

Опираясь на достигнутые в основной школе знания и умения, курс информатики 
для 10–11 классов развивает их по всем отмеченным выше четырем разделам 
образовательной области. Повышению научного уровня содержания курса способствует 
более высокий уровень развития и грамотности старшеклассников по сравнению с 
учениками основной школы. 

Для освоения программы базового уровня предполагается изучение предмета 
«Информатика» в объёме 34 учебных часов в год (по 1 часу в неделю в 10 и 11 классах) 
Формы организации обучения: урок  с проведением индивидуальной, парной, 
групповой  деятельности. 
Методы обучения:  

http://fcior.edu.ru/


По источнику знаний: словесные, наглядные, практические;  
По уровню познавательной активности: проблемный, частично-поисковый, 
объяснительно-иллюстративный; 
По принципу расчленения или соединения знаний: аналитический, синтетический, 
сравнительный, обобщающий, классификационный. 
Технологии обучения:  
индивидуально-ориентированная, разноуровневая, ИКТ. 
 
Результаты обучения 
Формы проверки и оценки результатов обучения: 
(формы промежуточного, итогового контроля,  в том числе презентации, защита 
творческих, проектных, исследовательских работ)  
 
Способы проверки и оценки результатов обучения: устные опросы, проверочные 
работы, интерактивные задания, тестовый контроль, практические  работы. 
 

Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения предмета 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 
формируются следующие личностные результаты. 
1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики. 
2. Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего 

возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-
исследовательской, проектной и других видах деятельности. 

3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и 
психологическому здоровью как собственному, так и других людей, умение оказывать 
первую помощь. 

4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 
протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как 
условию успешной профессиональной и общественной деятельности; осознанный 
выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных 
планов. 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 
формируются следующие метапредметные результаты. 
1. Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно 

осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая 
внешкольную) деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения 
целей; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях. 

2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной 
деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты. 

3. Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной 
деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, 
критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных 
источников. 

4. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий 
и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и 
незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 
формируются следующие предметные результаты, которые ориентированы на 
обеспечение, преимущественно, общеобразовательной и общекультурной подготовки. 



• Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 
окружающем мире 

• Владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости 
формального описания алгоритмов 

• Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 
универсальном алгоритмическом языке высокого уровня 

• Владение знанием основных конструкций программирования 
• Владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц 
• Владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке программы 

для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций 
программирования и отладки таких программ 

• Использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 
специализации 

• Сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке 
данных 

• Владение компьютерными средствами представления и анализа данных 
• Сформированность понимания основ правовых аспектов использования 

компьютерных программ и работы в Интернете 
2. Содержание   учебного курса 

Содержание рабочей программы полностью соответствует содержанию авторской 
программы курса Программа курса «Информатика» для 10-11 классов общеобразовательных 
учреждений (базовый уровень) Авторы: Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. 

 (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/ files/pk10-11bfgos.doc). 

3. Требования к уровню подготовки обучающихся 
(планируемые результаты изучения учебного предмета, 
курса: 

 
Тема 1. Системный анализ 
Учащиеся должны знать:  
- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема; 
- основные свойства систем; 
- что такое системный подход в науке и практике; 
- модели систем: модель черного ящика, состава, структурная модель; 
- использование графов для описания структур систем. 
Учащиеся должны уметь: 
- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.); 
- анализировать состав и структуру систем; 
- различать связи материальные и информационные. 
 
Тема 2. Базы данных  
Учащиеся должны знать:  
- что такое база данных (БД); 
- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ; 
- определение и назначение СУБД; 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/files/pk10-11bfgos.doc


- основы организации многотабличной БД; 
- что такое схема БД; 
- что такое целостность данных; 
- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД; 
- структуру команды запроса на выборку данных из БД; 
- организацию запроса на выборку в многотабличной БД; 
- основные логические операции, используемые в запросах; 
- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов. 
Учащиеся должны уметь: 
- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД; 
- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов; 
- реализовывать запросы со сложными условиями выборки. 
 
 
Тема 3. Организация и услуги Интернет 
Учащиеся должны знать:  
- назначение  коммуникационных служб Интернета; 
- назначение информационных служб Интернета; 
- что такое прикладные протоколы; 
- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-
протокол, URL-адрес; 
- что такое  поисковый каталог: организацию, назначение; 
- что такое поисковый указатель: организацию, назначение. 
Учащиеся должны уметь: 
- работать с электронной почтой; 
- извлекать данные из файловых архивов; 
- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и 
указателей. 

 
Тема 4. Основы сайтостроения 
Учащиеся должны знать:  
- какие существуют средства для создания web-страниц; 
- в чем состоит проектирование web-сайта; 
- что значит опубликовать web-сайт. 
Учащиеся должны уметь: 
создавать несложный web-сайт с помощью редактора  сайтов. 

 
Тема 5. Компьютерное информационное моделирование 
Учащиеся должны знать:  
- понятие модели; 
- понятие информационной модели; 
- этапы построения компьютерной информационной модели. 
 
Тема 6. Моделирование зависимостей между величинами  
Учащиеся должны знать:  
- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины; 
- что такое математическая модель; 
- формы представления зависимостей между величинами. 
Учащиеся должны уметь: 
с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую форму зависимостей 
между величинами. 
 



 Тема 7. Модели статистического прогнозирования   
Учащиеся должны знать:  
1) для решения каких практических задач используется статистика; 
- что такое регрессионная модель; 
- как происходит прогнозирование по регрессионной модели. 
Учащиеся должны уметь: 
- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов; 
- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по 
регрессионной модели. 
 
Тема 8. Модели корреляционной зависимости 
Учащиеся должны знать:  
- что такое корреляционная зависимость; 
- что такое коэффициент корреляции; 
- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения 
корреляционного анализа. 
Учащиеся должны уметь: 
вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью 
табличного процессора (функция КОРРЕЛ в Microsoft Excel). 
 
Тема 9 . Модели оптимального планирования 
Учащиеся должны знать:  
- что такое оптимальное планирование; 
- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов; 
- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть 
поставлены; 
- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана; 
- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного 
программирования. 
Учащиеся должны уметь: 
решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим 
количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (надстройка 
«Поиск решения» в  Microsoft Excel). 
 
Тема 10. Информационное общество 
Учащиеся должны знать:  
- что такое информационные ресурсы общества; 
- из чего складывается рынок информационных ресурсов; 
- что относится к информационным услугам; 
- в чем состоят основные черты информационного общества; 
- причины информационного кризиса и пути его преодоления; 
- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием 
информационного общества. 
 
Тема 11. Информационное право и безопасность 
Учащиеся должны знать: 
- основные законодательные акты в информационной сфере; 
- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации. 
Учащиеся должны уметь: 
 - соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере 
деятельности. 

 



 

4. Учебно-тематический план 

№ 
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 ИНФОРМАЦИОННЫЕ 
СИСТЕМЫ И БАЗЫ 
ДАННЫХ 

10 ч.     

1 Системный анализ (§ 1–4) 3 2 (№1.1)   тест 
2 Базы данных (§ 5–9) 7 4 (№1.3, 1.4, 

1,6, 1.7, 1.8 ) 
   

 Проект для 
самостоятельного 
выполнения 

Работа 1.2 Проектные задания 
по системологии 
 

  тест 

 Проект для 
самостоятельного 
выполнения 

Работа 1.5. Проектные задания 
на самостоятельную 
разработку базы данных 

  КР 

 ИНТЕРНЕТ 10 ч.     
3  Организация и услуги 

Интернет (§ 10–12) 
5 3 (Работы 

2.1–2.4) 
   

4  Основы сайтостроения (§ 
13–15) 

5 3 (Работы 
2.5–2.7) 

   

 Проект для 
самостоятельного 
выполнения 

Работа 2.8. Проектные задания 
на разработку сайтов 

  тест 

  ИНФОРМАЦИОННОЕ 
МОДЕЛИРОВАНИЕ 

12 ч.     

5  Компьютерное 
информационное 
моделирование ( § 16) 

1     

6  Моделирование 
зависимостей между 
величинами (§ 17) 

2 1 (Работа 3.1)     

7  Модели статистического 
прогнозирования 
 (§ 18) 

3 2 (Работа 3.2)   тест 

8  Моделирование 
корреляционных 
зависимостей (§ 19) 

3 2 (Работа 3.4.)     

9  Модели оптимального 
планирования (§ 20) 

2 2 (Работа 3.6.)    КР 

 Проект для 
самостоятельного 

Работа 3.3. Проектные задания 
на получение регрессионных 

  тест 



выполнения зависимостей 
 Проект для 

самостоятельного 
выполнения 

Работа 3.5. Проектные задания 
по теме  «Корреляционные 
зависимости»  

   

 Проект для 
самостоятельного 
выполнения 

Работа 3.7. Проектные задания 
по теме «Оптимальное 
планирование» 

   

 СОЦИАЛЬНАЯ   
ИНФОРМАТИКА 

3 ч.    

10 Информационное 
общество 

1   тест 

11 Информационное право и 
безопасность 

1    

  2    
 Всего:  34 часа    

 

 

5. Календарно-тематическое (поурочное) планирование 

 
№ 
п/п 

Дата Тема урока Изучаемые 
вопросы 

Виды 
деятельности 

Формы 
контроля 

Тема 1. Информационные системы и Базы данных 
 
1 07.09.1

5 
ТБ.Система и 
системный подход. 

основные понятия 
системологии: 
система, структура, 
системный эффект, 
подсистема; 
- основные свойства 
систем; 
- что такое системный 
подход в науке и 
практике; 
 

Знать/понимать. 
Понятия: система, 
структура, системный 
эффект, системный 
подход  

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  
Тест  
«Техника 
безопасности» 

2 14.09.1
5 

Модели систем - модели систем: 
модель черного 
ящика, состава, 
структурная модель; 
 

Знать/понимать 
приводить примеры 
систем, анализировать 
состав и структуру 
систем, различать 
связи материальные и 
информационные 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися. ПР 
1.1 

3 21.09.1
5 

Информационная 
система 

использование графов 
для описания структур 
систем. 

Уметь строить 
структурные схемы и 
графы 

тест 

4 28.09.1
5 

Базы данных. 
Основные понятия 

основные понятия 
реляционных БД: 
запись, поле, тип 
поля, главный ключ; 
- определение и 
назначение СУБД; 
- основы организации 

Знать понятия базы 
данных и СУБД, виды 
моделей данных, 
структуру 
реляционной 
модели.ПР 1.3 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися. 
Отчет по ПР 



многотабличной БД; 
5 05.10.1

5 
 Проектирование 
многотабличной 
БД 

что такое схема БД; 
- что такое 
целостность данных; 
- этапы создания 
многотабличной БД с 
помощью 
реляционной СУБД; 

Уметь создавать 
многотабличную БД 
ПР 1.4 

Отчет по ПР 

6 12.10.1
5 

Создание БД этапы создания 
многотабличной БД с 
помощью 
реляционной СУБД 

Знать этапы создания 
базы данных 
средствами СУБД.  
ПР 1.5 

Отчет по ПР 

7 19.10.1
5 

Запросы как 
приложения 
информационной 
системы 

структура команды 
запроса на выборку 
данных из БД; 
- организацию запроса 
на выборку в 
многотабличной БД; 
- основные логические 
операции, 
используемые в 
запросах; 
 

Знать структуру 
команды запроса на 
выборку данных из 
БД; организацию 
запроса на выборку в 
многотабличной БД. 
ПР  1.6 

Отчет по ПР 

8 26.11.1
5 

Логические 
условия выбора 
данных 

- правила 
представления 
условия выборки на 
языке запросов и в 
конструкторе 
запросов. 

Уметь создавать 
запросы на выборку, 
содержащие 
логические условия 
выбора данных. 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  

9 09.11.1
5 

Разработка БД ПР 1.5 Самостоятельная 
разработка БД 

Отчет по ПР 

10 16.11.1
5 

Расширение БД. 
Работа с формой. 

П.Р. 1.7 Создание и 
заполнение формы 

Уметь заполнять 
таблицу данными с 
помощью формы, 
уметь дополнять бд 

КР 

Тема 2. Интернет 
11 23.11.1

5 
Организация 
глобальных сетей 

История развития, 
аппаратные средства, 
Программное 
обеспечение 

Состав Интернета 
История развития, 
аппаратные средства, 
Программное 
обеспечение 

Фронтальный. 
Беседа с 
учащимися 

12 30.11.1
5 

Интернет как 
глобальная 
информационная 
система 

назначение 
коммуникационных 
служб Интернета; 
назначение 
информационных 
служб Интернета;  что 
такое прикладные 
протоколы; основные 
понятия WWW: Web-
страница, Web-сервер, 
Web-сайт, Web-
браузер, HTTP-
протокол, URL-адрес. 

Знать назначение 
коммуникационных 
служб Интернета; 
назначение 
информационных 
служб Интернета;  что 
такое прикладные 
протоколы; основные 
понятия WWW: Web-
страница, Web-сервер, 
Web-сайт, Web-
браузер, HTTP-
протокол, URL-адрес. 

Фронтальный. 
Беседа с 
учащимися 

13 07.12.1
5 

WWW – 
Всемирная 
паутина 

основные понятия 
WWW: Web-страница, 
Web-сервер, Web-
сайт, Web-браузер, 
HTTP-протокол, URL-
адрес. 

Знать основные 
понятия WWW: Web-
страница, Web-сервер, 
Web-сайт, Web-
браузер, HTTP-
протокол, URL-адрес. 

Фронтальный. 
Беседа с 
учащимися 

14 14.12.1
5 

Работа с 
электронной 

 работа с электронной 
почтой; извлекать 

Уметь работать с 
электронной почтой; 

Отчет по ПР 



почтой и 
телеконференциям
и 

данные из файловых 
архивов. 

извлекать данные из 
файловых архивов. 

15 21.12.1
5 

Работа с браузером 
и поисковыми 
системами 

Просмотр и 
сохранение страниц, 
поисковые запросы 

Уметь просматривать 
Web-страницы и 
делать поисковые 
запросы ПР 2.2-2.4 
 

Отчет по ПР 

III четверть 
16 11.01.1

6 
Инструменты для 
разработки web-
сайтов 

средства для создания 
web-страниц; 
- в чем состоит 
проектирование web-
сайта; 
- что значит 
опубликовать web-
сайт. 

Знать какие 
существуют средства 
для создания Web-
страниц; в чем 
состоит 
проектирование Web-
сайта; что значит 
опубликовать Web-
сайт. 

Отчет по ПР 

17 18.01.1
6 

Создание сайта Создание несложного 
web-сайта с помощью 
редактора  сайтов. 

Уметь создавать Web-
сайт с помощью 
редактора  сайтов. ПР 
2.5 

Отчет по ПР 

18 25.01.1
6 

Создание таблиц и 
списков на web-
странице 

Создание таблиц и 
списков на web-
странице 

Уметь создавать 
списки и таблицы на 
сайте. ПР 2.7 

Отчет по ПР 

19 01.02.1
6 

Разработка и 
создание сайта 

Разработка и создание 
сайта 

Уметь самостоятельно 
проектировать и 
создавать сайт 

Отчет по ПР 

20 08.02.1
6 

Создание сайта. 
Представление 
работ. 

Создание сайта. 
Представление работ. 

Уметь самостоятельно 
проектировать и 
создавать сайт 

тест 

Тема 3. Информационное моделирование 
21 15.02.1

6 
Компьютерное 
информационное 
моделирование 

понятие модели; 
- понятие 
информационной 
модели; 
- этапы построения 
компьютерной 
информационной 
модели. 
 

Уметь строить 
информационные 
модели; 
Знать этапы 
построения 
компьютерной 
информационной 
модели. 
 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  

22 22.02.1
6 

Величины и 
зависимости 
между ними 

понятия: величина, 
имя величины, тип 
величины, значение 
величины;  

Уметь представлять 
зависимость между 
величинами. с 
помощью 
электронных таблиц 
получение табличной 
и графической формы 
зависимостей между 
величинами. 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  

23 29.02 Математические, 
табличные и 
графические 
модели 

- что такое 
математическая 
модель; 
- формы 
представления 
зависимостей 
между 
величинами. 

Уметь строить 
математическую 
модель; представлять 
зависимост между 
величинами. с 
помощью 
электронных таблиц 
получение табличной 
и графической формы 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  



зависимостей между 
величинами. 

24 07.03.1
6 

Статистика и 
статистические 
данные 

для решения каких 
практических задач 
используется 
статистика; 

- что такое 
регрессионная модель; 
 

Понимать для 
решения каких 
практических задач 
используется 
статистика; 

- что такое 
регрессионная 
модель; 
 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  

25 14.03.1
6 

Метод 
наименьших 
квадратов 

Сущность метода 
наименьших 
квадратов 

Понимать как метод 
наименьших 
квадратов 
используется для 
вычисления 
параметров 
регрессионной модели  

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  

IV четверть 
26 28.03.1

6 
Прогнозирование 
по регрессионной 
модели  

этапы 
прогнозирования по 
регрессионной 
модели. 

Понимать как 
происходит 
прогнозирование по 
регрессионной 
модели. 

Отчет по ПР 

27 04.04.1
6 

Моделирование 
корреляционных 
зависимостей 

 что такое 
корреляционная 
зависимость; 
- что такое 
коэффициент 
корреляции; 
- какие существуют 
возможности у 
табличного 
процессора для 
выполнения 
корреляционного 
анализа. 

вычислять 
коэффициент 
корреляционной 
зависимости 
между 
величинами с 
помощью 
табличного 
процессора 
(функция КОРРЕЛ 
в Microsoft Excel). 

Отчет по ПР 

28 11.04.1
6 

Расчет 
корреляционных 
зависимостей 

Представление о 
корреляционной 
зависимости величин        

Освоение способа 
вычисления 
коэффициента 
корреляциии  

Тест Отчет по ПР  

29 18.04.1
6 

Проектное задание   
по теме 
«Корреляционные 
зависимости» 

Представление о 
корреляционной 
зависимости величин   

Провести анализ 
зависимости величин 
на наличие линейной 
корреляции 

Отчет по ПР 

30 25.04.1
5 

Модели 
оптимального 
планирования 

 что такое 
оптимальное 
планирование; 
- что такое ресурсы; 
как в модели 
описывается 
ограниченность 
ресурсов; 
- что такое 
стратегическая цель 
планирования; какие 
условия для нее 
могут быть 
поставлены; 

решать задачу 
оптимального 
планирования 
(линейного 
программировани
я) с небольшим 
количеством 
плановых 
показателей с 
помощью 
табличного 
процессора 
(надстройка 

КР 



- в чем состоит 
задача линейного 
программирования 
для нахождения 
оптимального плана; 
 

«Поиск решения» 
в  Microsoft Excel). 
 

31 4.05 Решение задачи 
оптимального 
планирования 

 какие существуют 
возможности у 
табличного 
процессора для 
решения задачи 
линейного 
программирования. 

Получить 
представление о 
построении 
оптимального плана 
методом линейного 
программирования 

Отчет по ПР 

32 11.05 Проектное задание 
по теме 
«Оптимальное 
планирование» 

Составление 
оптимального 
плана 

Составлять 
оптимальный план 

тест 

Тема 4. Социальная информатика 
33 18.05 Информационное 

общество 
  что такое 
информационные 
ресурсы общества; 
- из чего складывается 
рынок 
информационных 
ресурсов; 
- что относится к 
информационным 
услугам; 
- в чем состоят 
основные черты 
информационного 
общества; 
- причины 
информационного 
кризиса и пути его 
преодоления; 
- какие изменения в 
быту, в сфере 
образования будут 
происходить с 
формированием 
информационного 
общества. 

 что такое 
информационные 
ресурсы общества; 
- из чего складывается 
рынок 
информационных 
ресурсов; 
- что относится к 
информационным 
услугам; 
- в чем состоят 
основные черты 
информационного 
общества; 
- причины 
информационного 
кризиса и пути его 
преодоления; 
- какие изменения в 
быту, в сфере 
образования будут 
происходить с 
формированием 
информационного 
общества. 
 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися. 
тест 

34 25.05 Информационное 
право и 
безопасность 

основные 
законодательные акты 
в информационной 
сфере; 
суть Доктрины 
информационной 
безопасности 
Российской 
Федерации. 

соблюдать основные 
правовые и этические 
нормы в 
информационной 
сфере деятельности. 

Фронтальный, 
беседа с 
учащимися.  

 



6. Описание учебно-методического и материально-
технического обеспечения образовательного процесса 
(включая ресурсы ИКТ); 

Для проведения плановых учебных занятий по информатике имеется 
компьютерный класс. 

В компьютерном классе 11 компьютеров для школьников и один компьютер для 
места педагога. 

Компьютеры объединены в локальную сеть с возможностью выхода в Интернет, 
что позволяет использовать сетевое решение для цифровых образовательных ресурсов. 

Технические характеристики компьютеров соответствуют современным 
требованиям. 

Кроме того, в ИКТ-кабинете есть: 
Принтер, сканер, проектор, акустические колонки на рабочем месте учителя. 
Компьютеры установлены в соответствии с требованиями санитарных правил и 

норм работы в компьютерном классе, с учетом соблюдения эргономических правил при 
работе учащихся за компьютерами. 

Компьютеры, которые расположены в ИКТ-кабинете, имеют операционную 
систему Windows и оснащены всеми программными средствами, имеющимися в наличии 
в школе, в том числе основными приложениями. В их число входят программы текстового 
редактора, электронных таблиц и баз данных, графические редакторы, простейшие 
звуковые редакторские средства и другие программные средства. 

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система 
курса, являются «информационные процессы», «информационные системы», 
«информационные модели», «информационные технологии». 

Содержание учебника инвариантно к типу ПК и программного обеспечения. 
Поэтому теоретическая составляющая курса не зависит от используемых в школе моделей 
компьютеров, 

операционных систем и прикладного программного обеспечения. 
В меньшей степени такая независимость присутствует в практикуме. Задания 

практикума размещены в виде приложения в каждом из учебников. Структура практикума 
соответствует структуре глав теоретической части учебника. 

 Для выполнения практических заданий по программированию  используется  
свободно распространяемая система программирования на Паскале (PascalABC). 

1) Учебник «Информатика» базового уровня для 11 класса(авторы: Семакин И. Г., 
Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю.); М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.-224 с. 

Учебник предназначен для изучения курса информатики на базовом уровне в 11 классе 
общеобразовательных учреждений. Содержание учебника опирается на изученный в 
основной школе (в 7-9 классах) курс информатики и является продолжением курса 
информатики для 10 класса. В учебнике излагаются основы системного анализа, методы и 
средства разработки многотабличных баз данных. В главе, посвященной Интернету, 
рассматриваются организация глобальных сетей, службы и сервисы Интернета, вопросы 
построения сайта. Даны некоторые типовые задачи компьютерного информационного 
моделирования. Раскрываются актуальные проблемы социальной информатики. В состав 
учебника входит практикум, структура которого соответствует содержанию 
теоретического раздела учебника. Учебник входит в учебно-методический комплект, 
включающий также учебник для 10 класса и методическое пособие для учителя. 
Соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту среднего 
(полного) общего образования (2012 г.) 



2) Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией Семакина И. Г., Хеннера Е. К.; 
М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.312+296 с. 

3) Задачник-практикум Информатика и ИКТ в 2 т. под ред. И.Г.Семакина М.:Бином. 
Лаборатория знаний 2013 г – 312 с+ 296 с. В задачник включены разноуровневые 
задания, которые подобраны в соответствии с темами основного курса 
информатики и ИКТ (8 – 9 класса) и курса для старшей школы (базовый уровень) 

4) ПРОГРАММА  КУРСА «ИНФОРМАТИКА» для 10 – 11 классов 
общеобразовательных учреждений (базовый уровень) Авторы: Семакин И.Г., 
Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. 

5) Информатика. УМК для старшей школы [Электронный ресурс] : 10–11 классы. 
Базовый уровень. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: М. С. 
Цветкова, И. Ю. Хлобыстова. —Эл. изд. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2013. —86 с. : ил.ISBN 978-5-9963-1346-4 Методическое пособие содержит 
методические рекомендации в соответствии с требованиями ФГОС для 
планирования, организации обучения в новой информационной среде школы. 
Представлены содержание учебного предмета, описание УМК, тематическое и 
поурочное планирование по курсу информатики для 10–11 классов на базовом 
уровне, таблицы соответствия УМК требованиям, планируемые результаты 
обучения, описание электронного приложения к УМК и др. Для учителей 
информатики, методистов и администрации образовательного учреждения. 

6) электронное приложение. 
В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых 

образовательных ресурсов (ЦОР) по информатике из Единой коллекции ЦОР (school-
collection.edu.ru) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru). 

 

7. Литература (основная, дополнительная): 

 

1) учебник «Информатика» базового уровня для 11 класса(авторы: Семакин И. Г., 
Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю.); М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.-264 с. 

 
2) задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией Семакина И. Г., Хеннера Е. К.; 

М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.312+296 с. 
3) ПРОГРАММА  КУРСА «ИНФОРМАТИКА» для 10 – 11 классов 

общеобразовательных учреждений (базовый уровень) Авторы: Семакин И.Г., 
Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. 

4) Информатика. УМК для старшей школы [Электронный ресурс] : 10–11 классы. 
Базовый уровень. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: М. С. 
Цветкова, И. Ю. Хлобыстова. —Эл. изд. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 
2013. —86 с. ; 

5) ЕГЭ 2014: информатика: самое полное издание типовых вариантов заданий. 
Д.М.Ушаков, А.П.Якушкин. М:АСТ:Астрель, 2014 — 255 с ФИПИ 

6) электронное приложение. 
В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых 
образовательных ресурсов (ЦОР) по информатике из Единой коллекции ЦОР (school-
collection.edu.ru) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru). 
 
 

http://fcior.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/


8. Лист внесения изменений 
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корректировки 

Согласование с 
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